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■ INICIACION 
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citin Basic - C 6 digo mA- 


quina. 


26| LOS JUSTICfEROS DEL 
SOFTWARE ; 
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caiienie por software para salir de un program a de C6- 
digo Maquina 

MICROMANfA. 
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34 


OCASiON. 


Como enlazar el C.M, 
y el Basic de) 
Spectrum, Pag. 22. 


MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 


Gueremos poner en conocimienlo de nuestros lectores que para 
conseguir mimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
m^s que escribirnos indicandonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuaetdn, 

Una vez tramitado esto, recibirA en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n r ° 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 

hasfa n r ‘ ^ Y 1 tv Jit;v tn^Hr- ol n fin nt 
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• Con Tarjetade Credilo^ViSA o MASTER CHARGEl. baciendo cqnstar su numqro 
y lecha do caducidad- 











































































































Una de las compamas mas potentes 

en la fabrication de ordenadores 

COMPAQ LLEGA AL 
MERCADO ESPANOL 

El vicepreiidente de COMPAQ en EE.UU, y el 
director general de 07 ESA, premier on una con- 
ferencia de prensa en lo que se celebro to pee 
sentacibn oticial de Compaq en Espano. 

OTESA es la distribuidora exclusive paro Es 
porio de olgunos productos de las mas presTigio- 
sas cases mundialflS dedicodas o la fobrrcocion 
de ordenadores per sonnies y equipos electroni¬ 
cal y de oficino en general como pueden ser Tos¬ 
hiba, Silver Reed, Hewlett Packard, y a horn, 
COMPAQ, quien ho sido durante ires anos se- 
guides, la companies con mayor crecimienlo mun 
dial en electronica ocupando ia prim era position 
en el mundo en cuanto o ventos de microorde- 
nadorei portqtiles. Ahora COMPAQ es rvoticio 
en Espoha par la presentation de tres modelos 
de ardenodores portaliles que seran puestos a 
la venta proximomenle en nuestro pais. 

COMPAQ PORTABLE II: microprocesodor 
30266 de 16 bits, compatible IBM PC, 2 slots de 
expansion, monitor en color, 256 kbytes de Rom 
y una a dos unidades de disco segirn modelo, 

COMPAQ PORTABLE: microprocesodor de 
16 bits BOSS, compotibilidad IBM PC, una a dos 
unidades de disco con capacidad de 360 K, 3 
slots, 128 K de memorio RAM [expendible a 640 
K), monitor de fosforo verde. 

COMPAQ DE5KPRO: microprocesodor 8086 
de 16 bits, compatible IBM PC, 128 kbytes de 
RAM ( expendible a 640 K), 6 slots de expansion, 
una o dos unidades de disco de 360 K, monitor 
en fbsforo verde con alto resolution de grafi- 
COS y cqracteres. 


INMINENTE LANZAMIENTO 
DE PHANTOMAS DE DINAMIC 




encontraremos di fere rites tipos de 
naves como cohetes, helicbpte- 
ros, etc.; el Palacio de Goldter. el 
lugar m£is peligroso, en donde 
nos encontraremos con toda clase 
de trampas y obstbculos, y por ul- 
timo. el Mundo Subterfbneo, ha- 
bitado por los antepasados del 
multimilionario y cuyos restos 
descansan eternamente encerra- 
dos en sus respectivas criptas. 

Phantomas va a realizar, de la 
mano de Dinamic. el robo mbs 
grande de la historia espactal. Su- 
ponemos que la misibn sera, co* 
mo slempre, un nuevo exito. 


Dinamic anuncia la inminente 
aparicion de su ultima creacibn: 
Phantomas, cuya realizacibn ha 
sido deflnitivamente terminada. 

Este nuevo programs esta en 
la linea. en cuanto al estilo grafi- 
co y de aecibn se refiere, a la uti- 
llzada en el ya mitico Abu Simbel 
Profanation, aunque. logicamen- 
te, se han ahadido una serie de 
innovaclones a todos los nivetes 
con las que se ha llegado a al- 
canzar una gran calidad. 

La accibn de Phantomas se de- 
sarrolla en ei planeta clbntco 
Earth-Gamma donde se encuentra 
escondido un fabuloso tesoro per* 
teneciente al avaro y multimillona¬ 
rio Goldter. Alii, nuestro pequefto 
Phantomas, un mutante e special i- 
zado en el robo, saqueo y pillaje. 
deber£ ir superando tres etapas 
diferentes para tograr hacerse 
con tan preciado capital. Estas 
son: la base espacial, en la que 








■ Parece ser quo, a pesar de los ul- 
tunos aconlecimientos, el QLso- 
brevivira, pero quizAde una forma muy 
distinta. Un consorcio de companies 
tndependisnteS planea comprer <OS de 
rechos del OL si Amstrad decide sus¬ 
pender la produccion de dicha m&qui- 
na, En lai case. el OL probabiemenie 
serd ampimdo a 512 K y tendr* una 


unload de discos de 3/2", con lo cual 
pasari a ser una pane integral del mis 

mo, 


■ Hewson Consults ns, ha anuncia 
do el lanzarnienlo inminente de 
nGuaiatron* para el Spectrum, Esie 
juego es una coniineaciPn de su ulti¬ 
mo dxito realtzado par la casa Para- 
droid. Guazairon 
ciptos de Mayo, , ww »,, wv 
libras 


■ Level ha product do una version 
mejorada de «Th* Prtc of Magik* 
para el Spectrum 128 K. Esla version, 
que cosiara 10 libras, aparecerd a fi¬ 
nales del mes de abrll. 


■ Tras abandonar sus la bores de 
dlfttrtbucfbn, Ultimate eslrena ca¬ 


sa distribuidora, 
U S. Gold, coo su 
programs de mis 
reciente area- 
Cibn: Cyberun. El 
precio en el mer* 
cado de esie jue 
go alcanza las 10 
libras, cantidad 
esta. reservadL 

mayor caiidac) 


■ U.S. Gold va 
a sacar una 
gam a de software barato con un pre¬ 
cio deS libras en lugar de 10, con la fi- 
nalidad de ampliarel software para los 
ordenadores de 16 Bit (C-64. Atari. 128 
K y Amiga), 

Dt nautro rorrwporW to loedtn AlAN H£A? 
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DATAFONO: 

UN MILLON DE SERYICiOS 


Lq Com pan to Telefonico National de Espono celebro en 
fa* instolociones de lo madrileno colle de Recoletos, un ado 
en el que se celebro to I la mode un mi lion efectuada 
a (raves de uno de sus mas moderno* servicios: el Datafo- 
no o telefono de datos. 

Este equipo de abonodo, cuyo diseno y fabrication tie- 
nen lugor en Esparto con tecnologia propia, surge por la 
necesidod de mejorar y ampliar la red de datos naciona- 
Ics derivados del uso y servicic de los cojeros automaticos 
y nquipos de servicios de ventos 

Sin embargo, las posibles utilizaciones del Datdfono son 
fnuy numerosai y de muy diferente naturalezo. Como apo 
rato telefonico puede reolizor todas las operaciones de un 
telefono conventional, pero odemas, ofrece otro* mievos 
e inleresontes furtciones como pueden ser: supervision de 
lineo, informando medionte mertsojes de Su estodo; mar- 
cocion outomptico de hasto diez numeros previomente al- 
mocenodos; rellamodo aulomalico, detention de forto$ y 
reception por altovoz. 

Como equipo de dotos, el Dotofono puede comunicorse 
con un centre de odlculo abonodo por la Red Telefonica 
Conmutada o bien por la Red de Tronsmision de Datos 
(IBERPAQ. los dotos de cada transoceion se von almace- 
rondo en un registro para permitir la depuracion y correc¬ 
tion. de los mensaje antes de su fronsmisiPn. Lo entrada de 
dichos datos puede realizarse a troves del tec I ado princi¬ 
pal, por el ledodo ouxilior o por lo lecturo de lo banda 
magnetka do la tarjeto, la tronsmisidn reception de los 
datos se efectuo o una veloddad de 300 b.p.s. y estos pue¬ 
den destinorse al visualizador, a la impresora a a ambas. 

De onlre los carocterislrcas tecnicas de su Unidad de Con¬ 
trol, cabe destacor los siguientes puntos: microprocesador 
MC 146805 E2 de bojo con sumo y 8 bits; dispone de 4 K 
octetos de memoria Eprom para $us prog ram as operafi 
vos, l K octetos de memoria RAM poro datos variables y 
512 octetos de memoria Eprom para almocenor datos, 

las posibles aplicaciones del Dotofono son multiples, pero 
cabrfa resaltar su gran utilidad como telefono* en los pun¬ 
tos de vento poro el tratomienlo de operociones realiza- 
das con tarjetos de credito, telefono de directivo, con po- 
sibilidades de occeso a informaciones de control, estadfs- 
ticos o ban cos de datos, como telefono puramente conven¬ 
tional o como equipo informdtico en pequenas oficinos. 
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RAM BO. Ocean 
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KNIGHT LORE. Wm 
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KUNG-FU MASTER. 

U.S. GOLD 
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ALIEN 8* Ultimate 
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RAMBO. Ocean 

• 
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CAME LOT 

WARRIORS. Dim 

• 
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AJEDREZ 3D. C/r» 


• 
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SOCCER. Konami 
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DESERT FOX. U.S GOLD 
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COMMANDO. Elite 

• 




11 



LA LE YEN DA DE LAS 
AMAZONAS. Silver Time 

• 




11 



TIE AR KUNG-FU. 

Imagine 

• 
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THEY SOLD A 

MILLION. U.S GOLD 
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SIR FRED. Made in Spain 
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COMMANDO. ESi. 
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WORLD SERIES 
BASKETBALL, imegin. 

• 
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SKY FOX. Electronics Arts 


• 
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RAMBO. Ocean 
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COLOSUS CHESS. CDS 








MATCH-DAY. 0«p. 
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Con la intention de ofreceros uno listo que corresponda fielmente 
a la reolidod del indice de veniot okanzodo par los distintos pro¬ 
gramed disponibles en el mercodo, hemos decidido solicitor lo co 
I abo ration de los depariomentos de informoticc de los centres de 
El Carte Ingles de todo Espono, 

Estct semano hemos eta boredo una prime 
ro listo provisional en la que cparecen uno 
relation fidedigna (fe los juegos que han at- 
ccwado gn mayor indice de venlos en sus 
versiones para los diferenies ordenadores. 
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Arturo LOBO y JJ. LEON 

DERIVADAS 2 



Ya tennis aqui la se- 
gunda parte del progra- 
ma de derivadas, que co- 
mo sabbis. tiene que 
unirse a la primera para 
fgncionar correctamen- 
te, Y, como os prometi- 
mos, os vamos a dar 
unas pequeftas normas 
que podeis seguir ague- 
llos que tengbis dificul* 
tad especial para derivar. 
Creemos que con el pro 
grama y este resumen 
podreis conseguir ha liar 
cualquier luncibn deriva 
da, aunque debits pen 
sar tambibn que la faci- 
tidad solo puede obte- 
nerse con ta practice. 

Y aqui vienen esas 10 
*leceiones»: 


1. La derivada de una 
eonslante es cero, 

2. La derivada de x es 

1. 

3. La derivada de ax p 
es abx |], "’ > . 

4. La derivada de una 
sum a es la suma de las 
derivadas. 

5. La derivada de un 
produclo uv es la deriva¬ 
da de u por v mas la de¬ 
rivada de v por u. 

6. La derivada de un 
cociente u/v es ia deriva¬ 
da de u por v menos la 
derivada de v por u y to- 
do dividido por u 2 . 

7. Debeis recordar de 
memoria la derivada de 
una serie de funciones 
eiementaies: senx, cosx. 


tagx. arcsenx, an 
ccosx, arctgx, 
logx. Lnx, a\ e\ 
nHT 

8, Para derivar 
s/T, considerarlo 
como x Wfl y operar 
igual que en 3. 

9, Regia de la ca- 
dena: si querbis derivar 
aigo que no aparezca ex- 
phcitamente en los pun- 
tos ameriores, derivar la 
expresibn mas «exterior» 
y a continuacibn, poner 
un signo por, abrir un pa* 
rentesis y proseguir de- 
rivando la expresibn que 
queda como si la mas 
exterior ya no estuviera 
(el programa lo muestra 
mas claramente). 



10. Derivar una fun- I 
cibn elevada a otra se 
hace derivando primero 
como potencia, luego co* 
mo exponencial y $u- 
mando ambos resulta* 
dos. 

Os aseguramos que si 
haceis los ejercicios de 
derivadas delante de 
vuestro Spectrum no sb* 
lo os resultarb mas en- 
tretenido sino que el 
aprendizaje visual podra 
ahorrarnos muchas ho* 
ras de irabajo. 
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9090 Lit r-if .p*f-i LET ■»*'** 

LET fl IFM 4* ft 10 k 

9*92 IF pa r ■© TMIH 00 ^0 *000-20 

* ' V J ■ OP 1 d i i- -2 1 k * ( 2 ft r tf r ''oil 
L EH r t: 4 1 k 

096 4 GO TO 0660-10-1 PM f^ir/LE 
■FH fl9B LET iv143*I 

_ _ .JiSl ft40 I i q-w *3B *4 " * ' 
-4T *04 ft I«pft0l Lit f ItrifCtlPi S|« 
06*2 to TO 0frTO-3^i I 4Fkr 
ft rtf h f N :3k OP iFBt f «5' tfi! kl 

IF IFIJ f I if I ‘ 3 ft? tPAf *4 i P*lO 
■ FH f Ijt i'P|lN !ME?j lET C I I' rt ft 

-1 LET flirt* - GO TO i0Tf 
O&TI LET riVfl-CHBli rl77ftFN C rflk 

k 

OS73 IF iFM - rf0< ff JffiM f Aft 

# I G* 1 r 5-4LEM r *t k S Oft J l ft FW 4* - 
3!i TkEN GO TO 0040 

OB7A GO TO 0070 

f frOt- LET tl.rl ftttyftN 
9^0 if ifui 5 then ftiruftH 
1492 PftiNT *T 19 O QlM di^ivlfti 
b HbtJA It GG TO 9^^ 

9 700 IF Tfkii .2 THEM ftETURh 
0703 ELS PRINT Nt S? 0 F^PCiGih 

ATflfc’pBSrfT AT 3.0 Tintlfti ri 

PAPE#1 IMVEESE Mt-fl' Tp ii 

0710 rnitTt t(<Mi TO lew ti‘ 

G710. if eft ft-2 TME-kB go TO oTffl 
RETURN 

1799 ftCCF .1.10 PRINT *T 50 30, 
- D-t i r lit r -d3’T 

9 7*9 ir iwCyi - T|He ^„£ 5 .i.^ flt 

3D ■' RETljflN 

0704* oh TO ©799 

G700 PRINT RT 3-,-S 

c t eo to G79o 


> -01 r k V4*1 dft 
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twoos 


FORMAS GEOMETRICAS 

A partir de un numero de- uno de ellos con todos Jos 
terminado de vertices (de 2 restantes logrando asi una 
a 20). Jos£ Verdu nos mues- bonita composicidn de for- 
tra due $e puede unir cada mas geometricas, 


iv> i'EPTT^Et- 


10 

FOP fi ■=£ T 


IS 

PRINT AT 0 0 ‘ 

- T T 1 - 5 

50 

_ FT -■ = GO 


■0 

LET T A = 2 - P T N 


4.0 

LET h-0 



FQP Hat T" 1 


"0 

-QP I"J. TC N-l 


SO 

-T < -t^+p-O- : 

A> -.ET X 


+ p^5 'N 'A 1 


GO 

D L AT . ’ f ■ 


’ 00 

let •i = i2" a p*c:. s 

■, A * i IA + I« 1 


'£S? +P ► T? i ■ 

TAi I-■ 

110 

C'RALI * .5 - - 3 Y2 - t 


: ?> 

■iF *'T T 


: ie 

a=a*ia 


■ j 

NF*^ 


iso 

“EE = .0F ,20 CAN 

?S GO ClS 

- 

T N 



-s’-r'F? 


>p-. 

s. 


V, 


V f 
i 


/ 








- r 1 

/ 11 1 

— * ■ i * 




iV' r < . - A fi\ 

■ \ >-«. i ^ *\/ ] \ 

. i 



/ \ - ■<" // 

>. / v pk / ‘ * 

/ \ .-*< A 

'/ 






i>V/ 
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£4 PIRAMIOE 

Siguiendo con los bo- 
nitos efectos, Lawrence 
Humprey nos manda esta 


rutina para conseguir la pi- 
ramide que aqui OS nostra- 
mos. 


ft 

BSE 

ccecc 

r-T'C t'Df C' 

EEcEEEFEE 

I j G 6 G G G G G G G G C~ 

hUHHHHHHHiHHHHH 

TillIIIIII TillIII 

■ J -J ‘J'_? J i J >J -J 1 J L 0 0 vl -J **■* 'j tJ 

K K h Kf F K r K K k K H K m ► K 
lllllllllllllllllllllll 
MMHMMH MMt-1 M f-tMt' MM HMtltiMMM MM M 
NNNNMNH NMN N NMN NNNI-IMNN NNHNNN 
--nr.r nr o a nr o qQ o00O00OOOPOQOOOO 
pp p p ppp p p p P' pp F'pA pPPP PPF’P PP PPPPP 


o 

7 

8 
a 

10 

15 

20 

30 

35 

10 

AS 


PYRftMlDE 

LAURENCE HUMPREY 
NO MAY UMfl HPHEPA HAS 
FACIL C'E HFlCER ESTO? 

M =55 LET Ts 16 LET P =0 
r=l TO 31 STEP 2 
yal TO / 

PRINT AT P,T CHR$ N; 
let T=T + 1 next < 

LET T= 15 -INT Y 2 LET N=N +1 
let PsP+ 1 : NEXT Y 


PEM 

PEN 

REM 

PEN 

LET 

FOP: 

FOP 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



KRAKATOA 

Vicente J. JIMENEZ 


SPECTRUM 48 K 



La isia de Java estd azotada nuevamente 
par las turbulencias de un volcdn historico 
par sus erupciones: el Krakatoa. 


amada expedicion do 
cientificos que habian acudido a la 
is la para c:i.tiidiarlo sc hail visio 
sarpren didos por lei crtipdou y unci 
de cllos, cl profcsoi Vo lea me us 
Erupt us, sc cncuenira en ona 
situacidn dc grave pcligro siendo 
necesaria nuestra pmma ayuda para 
reseaturic del monsiruo de fuego 


(una denominaeibn del volean niuy 
com tin cn la /ona) antes dc que la 
elevada temperatura hag a esplotar al 
Krakatoa. 

1 1 o conseguiremos? Para 
internarlo contangos con las 
siguiemes teclas: O, para ir a la 
derccha. P, para la i/quierda, Q, 
liacia arriba. A. hacia atiaio. 



i paf-ep a boroer o cls 


paint INK 6,ot 

co sub scoa 

„ _ _ sue 9o©e so sue s eo a e 
o sue ace® 

10 FOR I!l TO so STEP 2. PRINT 
INK 1, PAPER 6 . AT 1,1, ft AT 20 

^ ^ N £ ,] t ) 

io FOG i »2 TO 20 STEP 2 PRINT 
IUI ft PAPER I,RT I .9 '■‘.AT 20 

■ 4 ■ ■ NEXT * * 

30 FOP »*1 TO 20 STEP 2 PRINT 

**v ask 1 -" . 

40 FOR Hi TO SO' STEP 3 PRINT 
IN* 1. PAPER 6. AT i,l, 1 .AT «. 
20. ■ nEkT a 

i« PRINT INK 7, FLASH 1.HT 21. 
a, PULSE PARR WPBIflR PAUSE 0 
PRINT RT 21 3, 

50 CO SUB 2000 

100 err VI 2wS* LET vi-3: LET t 
«' *0 LET Ufiui LET **? LET 
2=0 LET pi =135 LET l 

ct **.- £E“ let £■=££ nerr «> 

9 LET bTT* LET leS33 
110 IF IN«ev| = "p" THEN LET cut 

* LET £=500 

120 IF iNREVt.*o THEN LET l»=* 

* LET C510 

130 IF tfJKEV*>"n THEN LET £.52 

0 

140 IF INFEVf-"*' THEN LET (*Sa 
O 

143 FQR X .0 TO Vi NEXT t 
145 LET Ur.Ur.l 

140 IF t«r«e$ THEN LET Icv2-tcr 
PLOT 212.lira ORRu INK 7 ,4 


, O LET UriO 

147 IF '«r2>89 THEN SO TO 4080 
140 IF V|-0 THEN GO TO 4010 
14? IF y*f»104 RHO be 10 THEM SO 
to 5000 


100 GO TO E 

300 PRINT INK 4.RT b,i,£*.AT b * 
1 . a ; ■■ 

310 IF ATTP OR RTTR ( 

t.~l.*+2!=2 THEN GO TO 7000 

311 GO TO 330 

320 PRINT INK 4.AT b i , t f . AT b - 

| p i- W 

IF flTTR fbri+3«"2 OR RTTR I 
fe*lH >£ THIN GO TO 7000 
320 IF ftTTR lt.il *2 Oft ATTfi (t. 

* *2 i *5 THEN GO TO 700® 

3iO IF b*L9 THEM LET y my PLG 
T 51^.01 OAAU OUEA 1.3,4 l£T p 
UM-1 LET b*3 GO SUS £00 
350 IF b*2 THEN LET yew-8 PLpT 
£ IS , F t DRRU OVER 1.1.0 LET P I 
■p l LET b = 10 GO SUi 600 

000 IF THEN LET ****! LE 

T *aO GO SUS 600 
370 IF iij TH£N LET * i* -1 LET 

go sue eeo 


380 go to lie 

500 PRINT IKK LflT b , A ,€ * LET 
*■**1 GO TO 030 
Slfl FfiINT INK 4 . RT b*A ;C t LET 
i-4-1 GO TO 330 
5^0 LET tnt-1 GO TO 300 
530 LET b ±b+l GO TO 3^0 
600 PLOT £l£ P pl DPAU INK 7,7,® 
FOR l TO 19 PRINT RT 1,3,^ 

- n£xt i 
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60S RESTORE. 

61® FOP V*0 T0 if*v 
62® REAP hi 
63® NEXT i# 

605 LET jmW L h* 

640 CO TO j+JOO+1000 
650 OATA >10-,a- 

- " lC fcB -"G - ", ”14" r ' ( 


TO 5 PAINT INK £■A 
NEXT 


» W ! il-j lii 6 

0 FRIN7INK l7fiT ISkE 


IG9B RETURN 


ETyftH 


13 £50 PRINT 


; ar i4 

4 , is , fci ; 

1420 Pi 

is" 

“a© FOR 1*1? 

. AT ? 3 MM 
XT I 



mmtm ^M" >.a.- 

WM " . AT ? . 16 , "Ml 1 ', 5,2^ 

r f RT S. 12^ -igTflT 9,i 

“»*** " 





14 , 

15.2, ■ 

AT 16,4, 1 
IT 17,g; 

INK 

iMfl Return 

iso® ror 

t j ,£ s ■ 

IINT IN« fiiflT 6^ 

■• ••, -i 

, . ?ji5 "f''-. flr;^ j 

9 9 A'" I0,f 

10 ' 1 “T 11-? : 

1W!& PRinT Ink .e , AT a,TrT^ L_ 
o x i -■> 2 jMMF at i 

P P «T l* # tSi A| 


r * + * 4 -9 ■ ># . 

RT 14 ,2, ”1 


AT IS. 15. 



3 _ 

19 p 
1S99 


l^flT iTilSi 

T_ia 1 I 

;At 


IWfe:®;4f•»H. “if -jfc ( a 


, er*. fir™ , i*. 
i? 2 B £ft lift * 
■'.fiT il.lSi" 


J-j AT j: 
T 1 *„ 3 ,J 
15 , £ , "■ 
RT ie , 47 


lo.is. _ 

RT 13.16, 
■■ ~rn 13 17. ’*r 
" i AT U,l». | 

,RT 15,15.”E 

,",ar 16,15. 



1730 PRINT INK 2 RT 1?,?, 1 
.RT 17,15 . I5.a;' 

ai 10 , 1 37 TT ^^MML J ftT 
. RT 1ft. si. 

SCTUPNI 



■ ra ■ a 1 I 11JI TT r m -*. a n , ivrr 

i -' i i ■ nj? " 1 i - A "T 5 B 

62© PfrI nT In* 3,I^T 14.3, 



Inis 2, AT UJ, "1 

st-'vb-ti.m 


TO IS 


i AT f, 2,-_ 
■"T E 

10*9 AETuPN 
1900 PRINT 


POINT ink a 


NE 



xr z 


1999 RETURN 


2000 FO 
T 

2 


tw a, a 

NEXT 



m a,-w * 


L Else" HI 13,13, "HSt" , RT 13,10, 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 






*4 .a, 
T 15,2 



f 

S499 R .HI 
25550 PRINT 
” , AT 2,13, "I 

fi|E"J«T 3,1 

CTTffT 4,16, 
£Sl6 FOR Z* 


O IS 6T£P £ PAINT 


NK 2, AT 

HEKT Z 

25*8 FOR =-5 TQ 15 STEP 2 PAINT 

5 INK 2, AT J ,IS."i<" “ 

" NEXT Z 

330 PRINT INK 2,fiTf iT.,2- 

i? f ift /■£■'• ;-*r I*r;s?\ T^“ 

“ --i 


AT i*i,l6;"m 

h AT 



INK 2,AT S, 
AT 

.RT 12,97^ 


*545 PAJ 
9,9. 

i 1,8/ _ 

*3 # 10 , 

*5*6 PRINT INK 3,ftT W,Wp r 
*S99 srruftN 
2680 PRINT INK a; at 3,0 rj^fc ■ ft 
t RT 18^7 ^ * AT ^ 1 

l. r k i i, « j a- , # RT 12 » 1 i j *i 

.. ftT 13 4 . rjBMT rAT 13 r 14 ■ 

10 PRINT INK a.flT li, 3 ; - 

rRT_i4 t i4i_ 


Ci y ® V i“^[ JL T* " J rir 1 , ■ p 

T 9 . ft . ' 1 Mr E & J , HT 

wtobffi 




Return 

3055 PLOT 210.45 OHRLi INK 7 5 4 


0 DRAU INK 7 r ft.l.-PI PLOT 218, 
4ft DPRU INK 7,0,40 
3010 FOR 1=40 TO 17 PLOT 200,1 
DROP I Nr 7.12,0 NEXT I 
3020 FOR V -36 TO 39 PLOT 211 -v 
QRflU INK 7.6,0 HE XT V 
3000 PRINT INK 4.RT 19 ,*4, 

*0*e ftCTURN 

«eia for zip to so pptnt bo 

NEXT 1 CL3 

*030 PRINT INK 4,AT fl H 

E O U E R“ 

4055 PRINT INK 4, AT 2 I . 7 , "OTRA P 
RPTIC'R^ (Wftr 1 

4060 IF INKETfa"!" T«EN GO TO 5 
*f«6 IF iNKCYf.' n" THEM 5T0P 
*070 CO TO 40&O 

5000 FOR ;eO TO 15 PRINT INK 5- 
AT 



PPP£P S,lST 


IHT IKK 7, 

i AT 4,21, ,l Mg" ■ AT 3 . I Lap , 
IMF O, PAPER S??5t 1*, 21 ; “HTTat 
17.22, ■ ■£" , AT IS ,2ft, ".£" 

J__ - | -TP S.AT 19,12;' |P 

PAPER 1,RT 2cT 



5030 FOR l^-c 
NT PflPEB 8j 


INK 


STEP -1 PRI 

1. AT 1 i ? j fc M " 


HftfT I 

5040 FOB j=0 TO 13 PAUSE 6 PRI 
NT paper 3. INK 5 H AT *1 ,17 J " 

PRINT PAPER 5, IKK 1;ftf 5+1, 
17, 25 ” Nt*T z 

5 100 FOP li »0 TO 12 

5200 PRINT PAPER 5 , AT L fl 

a H ; IKK 1. or is, 17- a gg ■■ , IH? 
8 ; AT 17.22-8, H 2 r ', AT if72ft-». £ 


5. AT 19-12-*, fc I 

PAPER 1 At 


PAPER O 



5220 PflU5( 

5300 PAUSE 10 80ROEA 0 
CL 5 GO TO 40SO 

7000 LET vi-v|-1 PRINT INK ft, B 
P TGKT 1, ST fe^vL AJr.ST b * 1.4 f l 

-NO ■ . fiEEP .1,00.4 SEEP .01.17 
MEP .01,0 PRINT AT b.* B “ " 

AT fc*i** JJ LET c =530 LET X ■ 

7 LET CO 5UB 500 LET 4 

LET b*l4 

7001 PLOT 215 r Pt 0RAU OUCH 1,0, 
0 LCT P I *135 

7005 PRINT INK 3, AT 19 . V 1 2 ■ "EM" 
LET Vi2-Vl2+2: GO TO 110 

seso fcp : *2 to 7 P*wt mu e, 

PQP^R 2, NT 7 t "1 -. at r JO. | 
NEXT Z 

- -- -- PRINT INK ft 


8010 FOR 3P24 TO 29 
PAPER 2 ,AT 1,2. 


HT 


sSI^pIiKT ink fr, FARES 2,HT J-.2 
RT fi 1.30. AT 0,23, “L ' . AT 

0030 FOR Z-i 


T I , 24 . 

2 


';RT 2 29. 


isie xt 



*»w 

3 25 ' i,J U*^ p 
SOSO F^? r=2 TO 4 PRINT INK 5:A 

;„j6 5 Strl!«, ” EXT 1 

9Q00 RESTORE 9&10 FOR 4 ■ 1*4 TO 
IftO FOR b=0 TO 7 RERfr C POKE 
USR (CHHt 4>*b,< NEXT b ^^ , 

9010 DATA 0,0,0,3,13,25,127,53,7 
,15,30,254,95,255.254,252.224,24 
0,120,1*7, *50 , 355 . 127 , 03-0,0,0,1 
92.17ft,152,2S4 252 

9030 DATA 285,127,63,31*15,7,3-1 
£5S,2S*.252.248,24® . 22* . 192.12ft 
12ft - 192 i- 22* x 240 24S.252 , 254 .255 
,1.3.7.15,31.63.127.255 

9030 &ATA 24.24.£Q 90.90.24,36 , 3 
ft.25,ft 3.Ill,121 127.239.127,56*2 
40,252.190,94,1*5,222.232,64 
9040 DATA 240.138,80,34.145,73,3 
3.14,52,35,54,202 - 143.233, 135,*7 
-21,85 ,64 155.175,250.128,235,14 
6,75,66-02,107.71.0,8 

9055 DATA 1,3.6,12.60.126,255,25 
5.12,16,32-34,&0.32 # 32 r 02 

9031 NEXT 4 
90S5 RETURN 

9560 CLS PRINT INlr 7 , AT S . 7; ft 
LUP LA UELOCIDAO L '*RT 13 , lO, NOR 
MAL . , . . 1" . R-T 13 . 10. IDA , + - ,2 

9075 IF iPmCVli l" THEN LET Vft -ft 
CL3 RETURN 

9058 IF INKE,'i»"2" THEN LET vt =5 

CL^ PflTUPH 


9590 Gp TO 9070 



INFORMATICA 


!*W omM» 0 Mrt*KB - HiESA IkFOfitt-TliCA 
C-fwdttMVniu«.« JQ30M«»d M an«7CS T*-w 
d-mos Pt ptd«b WftlTl mba«4 (pv jcSk * ffTrt, 


&6H YiCIO PHOHSiORfAL 01 MPAAACHNES 


R^vtcton % tail'd* - ' Linti i*H 

i roe p«i 

A.-npii**n 4 8 *■ 


rfpiT.ifWft nNDOt AM"&IRAp HOMTp 


RIS CAS5ITTIS * Ftftl^HrrOS 


T«W 4t rt|MfK4n I fe»t 



jSOMOS ESPECIAL!STAS EN INFORMATICA! 
mes del software. 10% de descuento 


SgwcaunlSK ippogrima. 53^5:* 

Tictofe ImjHamp nuew ■ tf MO :‘js. 

fe<wus?ss.i»rv., i»;* 

fly rt SWII Interface 3 (9; ■» 

Qed Skit V mtvtet 3 99Spte 

Copper« ie^juae PHOEWX % 300 

frogramas 


Mm Cittaci RngPwg TuftoSpir SkvFeiftw Witter Spats 
Vemes I) 6»et lo G«w 8«*t R-$p^n Com Cipw 

«C . CMC 

,19% * docuMo v isdn !a progwis 

SPECTRUM AWS'RAO MSL Ampm(» nes< 

SorrttfVeoMUttPSPECTRA AMST»AJJ MSA ATARI-1 BM 

* i*Ewtrr.pjw:nAHfl 


QrientdcrMSXgU 


1 - 6 M w«p-mI 

V-.'-'.t jr liifm ,«fe 

TOGO 

- CsK&tqptcidvft'ttior 

- JorSid 

ftCCCpm 


SERVICE EXPRESS HE REPAH ACION EN Jt MORAS 

Jflbnnitt' 

Seiviro a icrdai 


DNrt« *i U -14m«n* 


^nrrw-y Arinttjr. R«kr% A M Bftfrf 

,1 m pin 
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SPECIAL 


3 numeros 
al precio de 2 


KATAS del 
DESIERTO 


ARHEM 

h Vd idfuia df *5W dr 

Grofd n T ^ 

eriratf^o de *rv3 btfelki 1 J 1 * Svd* 
uimlw pi ci4» d* k 


WTAlM 

ALERTA! 


WAR ZONE 


tATAS DEL DESIERTO 

St ti*r4 ^d o *a Cfli-^oAa se* &ewf»g , 
dffTtfOf 0 !*“•-*- oifti de b flue b h-ie el 
Gt^r* n fJ Aic^tr? 


OTAN ALERTA 

p id W ® W *P 1011 ** ^ ^ 4bI ® T ^ opef«#ow d»-MQrtei 

* A J de *wq b^vfi, r*c 

t .W ■ f&efco frw r rnf df* *«*o dr 

bcorla o<4jtfo#it# cupin y ^iiviolo o HOBBY PRESS, S, A. Apia. 133. AHobundoi (MADRID) 


Oe«c re *r tn t. dc- ( 4 Fro >h--p^« de /utflflt I fsfrof* gio flT pwi* ifptfidf it J. JJJ pfflf Wt b c,e re 

iwr^ry odqii« irn r pogor told dot, Of^e r^-da tab hat*o i 31 de maya de ‘^6 Wfffo kA tf! tifffipbw Qut deteo «oe w ng etui 

Spectrum Amitrad Cpmeipdort 

N f> I Arnhem Arrih*m 

N a 7 ffmrfl* kwrio total dfk Dw rio 

N,° 3 OTan Aivrfs fra^« dt Euw IddNa de EuEApg 

Wof loft* War 7©n* 

Beitc ’«*>* wfi wb i-mpb- de Jutgot A Utraitfia q pf«* it U!j s fc et va -.j . da Va'co con m cfw «Jtttnpbf oesw 


Version We9'» 

Incluye poniottos , 


Oferta valida 

Solo hasta 
el 31 de mayo 


T«J*0 d* turgfiQ 


KQMfiRE 
DlPECClON 
LOCAtlOAD 
C POSTAL 


PtOVlNClA 

PflOFISlON 


1EIIFONO 


HOBBY PRESS 

Para genie inquieta. 


Forma dr pa|0 

Taten bon^or-o a nambre de Hobh? Pr*+i, £ A 

Giro ftoiFal O flcutibfo de Hqfefcy tr*u, -&A. N,* del fl-ro _ 

T&f^ra d* cr#d»P&- Vi^o N * MoUtr Charge fi Amotkari Eiprru N 41 

Fecho de Foduodod d# Id Hapqt'a F«ho T Firms 


I 

































GREEN B ER E T * Arcade ♦ Imaqine/Konami 


MISION SUICIDA 


Imagine continue realizando 
versiones para ordenador de las 
mayores exitos europeos en 
juegos recreativos, la que es una 
buena forma de asegurarse un 
exito de ventas; pero cuando se 
trata de un juego coma Green 
Beret, sobra cualquier 
circunstancia que pueda unirse a la 
etevada calidad que el propio 
juego aporta. 


E n esto del soliware, 
nunca se acaban de 
recibir sorpresas. 
Cuando parece que ya todo 
estb inventado. que ya no 
queda ningun tema por 
abordar, que diffcilmente se 
puede encontrar algo que 
realmenie name la aten- 
ci6n. aparece de pronto un 
pfograma que incluso ba 
sandose en un tema ya bas 


vosotros debido a que es 
uno de los juegos que en la 
actuaiidad esl£n obtenien- 
do un mayor bxito en fas 
mbquinas de juegos recrea¬ 
tivos de toda Europa. 

Green Beret, para aque- 
llos que aun no fo conoz- 
can, pertenece a esa nueva 
ola de programas que ulti- 
mamente nos invade cuyo 
tema principal y casi limco 





eaoo 


3300Q 


tanie tocado y empleando 
otros recursos que poco o 
nada tienen de originates, 
es capaz de desperlar el in¬ 
terns de todos. 

Estamos hablando, por 
supuesto, de Green Beret 
(Boina Verde), Este progra- 
ma seguramente os resulta 
ra familiar a gran parte de 


se centra en las violentas 
hazartas beiicas realizadas 
por un solitario y ultra-heroi- 
co soldado, quien se ve en- 
vuelto en una misibn sulci* 
da en la cual debe enfren- 
tarse ante cientos, miles e 
incluso cientos de miles de 
soldados que implaoables 
le persiguen con el unico 




objetivo de borrarfe del ma¬ 
ps. 

Esto, por supuesto que 
os sonara a programas co- 
mo Rambo o Comando, 
atinque existe un gran nu 
mero de juegos que Indirec 
tamente utilizan idOnticos 
aiicientes (accibn. violencia, 
tiros, prisioneros, metralle- 
tas, lanzatlamas. morte- 
ros...) ya que. en vista de los 
resultados obtenidos, pare- 
ce que son los preferidos 
por una ampiia mayoria de 
los usuarios, Esto, desde 
luego, no tiene nada de ex- 
trabo, ya que efectivamen- 
te lo que todo el mundo de¬ 
sea cuando se sienta deian- 
te de un ordenador es sen- 
tir el mayor numero posihte 


de emociones y estos pro¬ 
gramas, no cabe la menor 
duda de que las ofrecen, 

Pero, ique es lo que ha- 
ce que Green Beret desta- 
que con respecto al reslo 
de sus energicos competi- 
do res? 

Rues pfincipalmente dos 
Onicas razones. La primera 
de alias es la aita calidad de 
sus grafieos. Estos estan 
confeccionados con un gran 
lujo de delalles y lanlo los 
personajes como los distin- 
los ©scenarios por los que 
nos vamOS moviendo reSul- 
tan bastante atractivos y 
originates, 

Otra caracteristica muy 
peculiar con respecto a los 
aspectos graftcos es que, a 


12 MICROHOBBY 
























































**£!€■* 

h r . * V # _ 

HXOH 



£5Tf*S£: 

03L 






diferencia de !o que ocurre 
en Comando o Rambo, la 
accion transcurre en senti- 
do horizontal con respecto 
a la partalia, lo que hace 
que este valeroso Boina 
Verde pueda mo verse hacia 
arriba o hacia abajo para in* 
tentar esquivar a sus ata- 
cantes. 

La otra circunstancia que 
hace que desiaque. (mas 
que a un nivel de calidad 
nos referimos al nivel de 
adiccidn), es que a pesar de 
que este juego es de una 
accibn bastante intensa, no 
Mega a ser tan agobrante 
como la de otros programas 
similares. Lo que quo re mo s 
decir es que, debido a la 
disposicibn horizontal de 
los personajes tan sdio po* 
demos ser atacados bien 
por la izquierda o bien por 
la derecha, con lo que ten 
dremos (mbs o menos), el 


tiempo suficrente para reac- 
Clonar y dirigir nuestro ata* 
que en la direccibn que sea 
necesar Iq. De este modo se 
iogra que, a pesar de que 
los ataques son incesantes 
y de muy dlferente natura- 
leza (disparos. patadas, ca- 
rtonazos, etc,..), podemos 
pensar, aunque sea en una 
mileslma de segundo, cubi 
es Ja accibn defensiva que 
vamos a realizar. 

Y esto es practicamente 
todo cuanto podemos con* 
lares a cerca de Green Be¬ 
ret, pues como podreis su 
poner, se trala de un juego 
en el que prbcticamente no 
es demasiado necesario el 
plantearse ninguna estrate- 
gia especial, ni darle vuel* 
tas a la cabeza buscando la 
utilidad de ningun objeto. ni 
lampoco ver si vamos a po* 
der pasar por esa o aquella 
puerta, Aqui tan sblo ten 


dremos que limitarnes a 
movernos a tod a velocidad 
y con gran astucia hasla lo- 
grar nuestro objetivo Final: 
diverlirnos en cantidad. 











































































VECTRON • Arcade • Firebird 


EL LABERINTO 
DEL ROBOT 


L os laberintos se estAn 
convirliendo en toda 
una instituCibn en esto fie 
los programas pafa ordena- 
dor. Desde luego, de to que 
no eabe la menor duda es 
de que existe un numero 
muy eievado de juegos en el 
que se utilizan estos com- 
plicados y enmarahados ca 
minos como parte funda¬ 
mental en el desarrollo de 
los mismos 

V la verdad es que los le- 


rar la escapada, pero nues- 
tras condiciones seran mu- 
cho peores que en los pri* 
meros momentos. ya que 
no dispondremos del mapa 
con el que guiarnos en la 
primers fase y adembs, 
nuestro estado fisico sera 
hastante mas flojo. puesto 
que habremos perdido gran 
parte de nuestras fuerzas 
en este largo camino. 

La dificgliad del juego es- 
triba principalmenteen que 



nemos para todos los gus¬ 
tos: formados por espesa y 
verde vegalacion, como en 
Robin of the wood: por ricos 
y enormes setos como en 
Saimazoon; por largas y tor- 
tuosas calles como en Dun 
Darach; por oscuras grutas 
como en StarquaKe. etc... 
Sin embargo, este Vectron 
estb realizado en la hoea 
del puro y liso laberinto, es 
decif, en el que no hay na 
da especial que forme los If* 
miles del mismo sino que 
esta confeccionado por sim¬ 
ples rayas que definen las 
paredes. Un claro ejemplo 
de esto podria ser el cono 
Gido “I, of the mask». aun- 
que quizi Vectron results 
de una calidad grafica sen 
siblemente inferior. 

El objetivo del juego con¬ 
sists en iiegar hasta el cen¬ 
tre del laberinto y encontrar 
y destrulr el Rom Roboi. 
Despues deberemos prepa- 


esta energia no se nos ago- 
te por complete, ya que al 
mlnimo choque con cual 
quiera de las paredes perde- 
remos una buena parte de 
ella. Estos cheques, sin em¬ 
bargo, ser£n prbclicamente 
inevitables, ya que debido a 
la gran velocidad a la que 
nos movemos por el laberin¬ 
to apenas tendremos tiem- 
po para reaccionar. 

V por si acaso nos pare- 
ce monbtono el viajecito. 
larnbien iran saliendo a 
nuestro encuentro algunas 
naves enemigas, contra las 
cuales. por supuesto, ten¬ 
dremos que disparar. 

En cuanto a la valoracion 
estetica de este Vectron, 
simplemenie seftalar que la 
sensacibn de movimiento 
esta muy bien conseguida, 
pero los escenarios son un 
tanto pobres, aunque de 
buena realizacibn. 




«V» • Arcade • Ocean 


ACABA CON 
LA MALDICION 
DE LOS LAGARTOS 


H ace ya algunos meses 
que dejb de emitlrse 
por lelevisibn aquella popu¬ 
lar serie en la cual unos ex 
trahos visilantes. mltad hu- 
manosmitad reptiles, inten- 
laban invadir y dominar el 
planeta Tierra. 

Seguro que ya habbis re- 
conocido de que serie esta- 
mos hablando. Efectiva- 
menle. se Irata de «V». Pues 
bien. no cre&s que ahora 
nos hemos convert ido en 
una revista de programa- 
cion televisiva, sino que la 
peliculilla en question vuel- 
ve a estar de moda porque 
Ocean ha tenido a bien rea- 
lizar un juego basado en el 
argumento y personajes de 
dicha serie, 

El objetivo del juego con¬ 
sists, por supuesto, en aca- 
bar definitivamente con la 
amenaza de los visitantes 
para lo cual tendremos que, 
representando el papel del 
heroico Donovan, hater ex* 


plotar cuatro explosives en 
diferentes instalaciones de 
la enorme y complicada na¬ 
ve nodriza de los visitantes, 
en el interior de la cual nos 
encontramos. 

Pero para complicar mbs 
las cosas, parece ser que la 
maFvada Diana, una de las 
lagartas mas guapas que se 
han vlslo por aqui. ya se ha 
enter ado de nuestra presen- 
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era. por io que ha dado la 
sehal de alarma y ha pues 
to a un nutrido ejercito de 
robots siguiendonos los pa- 
sos. Estos guardianes me- 
taiicos son de varies tipos 
diferentes y aunque ningu- 
no de ellos nos eliminari 
instantaneamente, si que 
iran haciendo que poco a 
poco nuestro corazpn vaya 


Sin embargo, no estare- 
mos indefensos ante los 
ataques de estos artefactos 
mecanicos, pues algunos 
de ellos seran buen bianco 
de prActicas para demostrar 
nuestra punterfa y nuestras 
habilldades. 

Por otra parte, tambien 
podrennos realizar otros 1i- 
pos de movimientos y ac- 
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latiendo a mis veiocidad, lo 
que hara que cada vez nos 
vayamos moviendo con 
mis lentitud hasta que nos 
llegue una muerte dulce y 
tranquila. 


ciones acudiendo a un pe- 
quefio grupo de iconos que 
aparecen en la parte interior 
de la pantalla. Con ellos po 
dremos activar los explosL 
vos. elegir las claves de se 











gurldad, etc... Lo que ocurre 
es que todas estas accio- 
nes vienen sen a I ad as en un 
exlfafto lenguaje intergalac* 
tico que tardaremos algim 
tiempo en llegar a compren 
der, pero que una vez que 
as! lo hagamos, nos sera de 
una vital importance, 

La nave es pricticamen- 
te igual en todas sus habi- 
taciones y pa$adi 2 os. por lo 
que quiza results un tanto 
monotono graficamente, 
sin. embargo, esto se con- 
trarresta con el placer de 
ver correr y saltar al atlbti- 
co Donovan, cuyos movi¬ 
mientos estan realizados 
con suma perfeccidn, recor- 


dando bastante a los del 
protagonists de Impossible 
Mission. 

Un buen juego. mezcia de 
accibn y algo de estrategia 
con el que pasaremos bue- 
nos ratos intentando des- 
trgir a estos teos y viscosos 
visitantes que ya nos entre- 
tuvieron muchas veces en 
la pequeha pantalla. 



BLADE RUNNER * Arcade * CRL 


LOS ANDROIDES 
INVADEN LA TIERRA 


Y como parece que la 
cosa va de peliculas 
esta semana, ahi va el Ian 
zamiento de un nuevo juego 
basado en el argumento de 
una gran obra cinematogra 
fica: Blade Runner. 

Ambas comparten el mis- 
mo tema: Los Angeles. Abo 
2019 Dick Deckard (ex po 
licia. ex blade runner, ex 


hueso. que ban vuelto a la 
Tierra en busca de supervi 
vencia. Estos son: Roy 
Batty, inteligente y elicaz. 
posiblemente el jefe: Lebn 
Kowalski, una maquina de 
guerra, sin cerebro: Pris. un 
modelo basico de placer, 
morira pronto Si no consi- 
gue el secreto para proton 
gar su vida; y por ultimo. 



asesino), acaba de ser re 
clutado para terminar con 
cuatro reproducciones Ne¬ 
xus 6. perteclas. de carne y 


Zhora, la belia y la bestra 
unidas en una sofa pieza 
Estos cuatro personates 
ban llegado a la Tierra. Son 
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perfectos, lienen inleligen- 
cia y en la superficie de 
nuestro pianola iriplican su 
fuerza. Son muy peligrosos. 
Saben quo sblo ies queda 
vida para cuatro anos y es- 
fin dispuestos a consegu^r 
a loda costa la inmortali- 
dacf. 

Deckar debera buscarlos 
por loda la ciudad y acabar 
con cada uno do olios. Re- 
ro la misibn es dificil y 
cuenta con muy pocas ayu- 
das. Tan sblo con un peque- 
fio detector de Nexus super 
especializadoque Is permi 
tira local izar la situacibn 
oxacla de cada uno de es- 
tos androides, y de un rapi- 
do y polente Spinner (sofis- 
ticado vehicuio volador) con 
el que podra sobrevolar en 
Ire los edificios en busca de 
sus perseguidos. 

Sin embargo, nada de es 
to podra servirle de mucha 
utilidad en los momentos 
clave en que. por fin. haya 
de enfrentarse cara a cara 
con los Nexus. Aqul tan sb* 
lo dispondra de su rapidez 
y astucia para esquivar los 
obstaculos que se inierpon- 
§an en su frenbtica carrera. 


Interesante. <,verdad? 
Rues esto es en lo que con* 
siste este Blade Runner 
Como veis el guibn es bas- 
tante atractivo. pero en rea* 
lidad el resultado final del 
juego no lo es canto. V no 
por sus aspectos graficos. 
los cuales son de una call 
dad acepiable. si no porque 
el desarrotlo es bastante 
monblono y. de las das par¬ 
tes en las que se divide fun- 
damentalmente cada una 
de las persecuciones, sblo 
hay una que llama un poco 
la atencibn y que resulta al¬ 
go entretenida, pero tampo 
co en exceso. 

En resumen, un juego 
que intenta ampararse en el 
exito de esta maravillosa 
pelicula. pero que no ha 
conseguido aproximarse ni 
por to mAs remoto a la gran 
calidad de esta 




FORBIDDEN PLANET • Arcade * Design 
Design 


EL MENSAJE 

DE LOS SENORES DEL MAL 


A parentemente el desa- 
rrollo de este juego de- 
be ser bastanle sencillo. 
pues en las instrucciones 
tan sblo se nos indica que 
lenemos que localizar las 
partes del mensaie final de 
los Seftores del Mai, las 
cuales se encuentran espar- 
cidas por la superficie de 
este Forbidden Planet, lu- 
gar donde nos encontramos 
sentados a los mandos de 
nuestro avanzado y soflsti- 
cado tanque de batafia 
Pero la verbad es que no¬ 



de te persiguen unos signos 
matembticos mientras tu le 
mueves a una velocidad ver- 
ligmosa por la pantalla m* 
tentando recoger combusti¬ 
ble. 

En fin, que sobre el argu- 



solros no lo encontramos 
sencillo ni muchi'simo me 
nos. El descubrir que es lo 
que hay que hacer ya cues¬ 
ta bastante, pero encima es 
que apenas te queda tiem- 
po para hacer nada. pues 
despues de las primeras es- 
caramuzas, es cast imposi- 
ble que no te maten con 
esos rayos que surgen, im- 
parables. de sus torres de 
defensa. 

Sin embargo t no sabe- 
mos qua es lo que tiene es¬ 
te Forbidden Planet que, a 
pesar de esto y de que gra 
ficamente tampoco es nin 
guna maravilla, resulla un 
juego de lo m&s graciOSO, y 
sobre todo cuando pulsa 
mos a fondo el acelerador y 
nos movemos a unas velo- 
cidades aluctnbgenas. Lue- 
go, apretando ciertas le* 
clas, no sabemos corno ni 
cuando, apareces en unos 
lugares muy extranos don- 


men to del juego poco os 
podemos decir porque lo in- 
teresante es <r descubrien* 
dolo: pero si os podemos 
asegurar que resulta de to 
mis movido, entretenido y 
gracioso el jugar con este 
Forbidden Planet aunque 
sinceramente creemos que 
el llegar a compietar los cb- 
digos perdidos. puede re 
Sultar una misibn poco me- 
nos que Imposible. Pero 
bueno. tampoco imperta de- 
masiado si mientras lo in- 
tentamos nos to pasamos 
bien. t,no?. que es de Jo que 
se trata. 
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INTERCAMBIO 
DE IN FORM AC ION 
BASIC-CODIGO MAQUINA 

Ricardo SERRAL WIGOE 


Los ordenadores domesticos suelen ser tan 
espartanos que nos vemos tentados a 
aumentar su capacidad, por ejemplo, 
programando nuevos comandos. En este 
arficulo se explica como se pueden enlazar 
el codigo mdquina y el Basic del Spectrum. 
Las dos nuevas funciones que se dan como 
ejemplo se pueden utilizer en nuestros 
programas en Basic sin necesidad de 
conocer el codigo mdquina del 2*80. 


Normalmcntc si sc quicrcit transfcrir 
pummel ros (variables, expresitmcs. va¬ 
lor es. fimckmes, etc.) Jostle mi progra- 
ma en Basic a una subrut ina en codigo 
maquina. sc suelen «pokear»en un area 
tic memoria selcccionada (por ejemplo, 
el «buffer» de la imprexora) de modo 
q lic Ja nil iini en codigo maquina sabe 
que puede cncontrar esu information en 
estos lugarcs determmados. 

Esic meiodo cs perfect amente valido, 
si la subrut ina en codigo maquina sc lla 
Ilia pocas voces desde cl Basic y sc in 
tercambian Linos pocos parametros, co¬ 
mo por ejemplo, pumuacioncs maxima* 
y niveks de <li lictiliad cn vidcojuegos. 

No obstante, si lo que sc preiendc cs 
amp liar cl Basic con nuevas funciones 
y sen ten etas usando el meiodo anterior, 
los programas cn Bask pueden parcccrlc 
ilcgiblcs a la genic que no conoec cl co¬ 
digo maquina, dqbido a I gr an numero 
de PEEKs y POKEs quccsie implica y 
udemas, ticne el inconvenience de que 
estas apljcacion.es son dificiles dc adap- 
tar a oiros programas en Basic, disun¬ 
ite slI programs para ei quo fucron di¬ 
sc fiados. 

La forma mas universal dc enfocar 
esic problctna cs disenar la ampliation 
como modulo independiente y cula/ar- 
la con los programas que la hull dc uii- 
li/ar mediame el pasode parametros, lal 
y como se haceen algunos lenguajes de 
alto tiivel como cl Pascal, Lament abic- 
mente el Basic del Spectrum no prove es- 
ia eventualidad. 

Otros interpreters dc Basic, como cl 
del QRK que licnc an Basic cstructu- 
rado, resueIvon csle inconvenientc que 
licnc d Specirum con stmbolos rescrva- 
dos como “l* 1 y “Alx)* 1 dondc: 


"!" permite ejecutar una sen- 
lencia escrita por el usuario en 
codigo maquina con tantos ar¬ 
guments como se quiera. 


"&(x>” llama una funeion en 
codigo maquina definida por 
el usuario que tiene un argu- 
menlo numedco. 


En cl Basic del ZX-Spec I mm hay dos 
tipos basicos dc dittos: cadenas \ mime 
ros (coma tlotamc o emeros). 

I a funeion USk, ini y como esui im 
plememada, ya nos permite dcvolver un 
rcstiitado numcrico etucro desdc una su- 
brutina en codigo maquina al Basic, si 
estc sc deja en cl registry doble UC . Pc 
ro no cs tan facil pasar mimeros realcs 
ni cadenas al Basic, 

Sin embargo, examinando la ROM 
del Spectrum podemos darnoscucnia de 
que cs facil utilizar la scntcncia DEI I N 
para def'inir nuevas funciones o coman- 
dos cn codigo maquina, que prcciscn un 
numero indefimdo de argumcniox dc 
cualquier i ipo (exp rest ones dc cadena o 
tiumericas), sin interferir con las varia¬ 
bles nor males dd Basie y sin que hagn 
foIra ningim PEEK o POKE para lla¬ 
ma r las. 

Los valores dc los argument os de una 
fuiicidn definida por cl usuario EN, no 
sc almacenan como variables, sino que 
sc insert an en cl mismo programs en Ba¬ 
sic como parametros mimericos invisi 
blcs justo despues dd nomhre dc cady 
argumento en Ja scniencia DBF FN co- 
rrespondiente. 

Escribicndo el ejemplo dd prog ram a 



I, pod re m os vet ext os parametros invi¬ 
sibles. 

la t'Ef PN I ■ ■ t . I > P :P I 
,'d P&1HT Fii 1 I "HOLfi" , --LB' -S' 
foe H=:ai?55. tq asesei ppint 
t, - F-ce-- FJ.CMR* PEEF rj ftN& 

PECK >1 > 3 1 NB S T M 

Despues del ultimocaracter dd nom- 
bre dd argumemo vienc un caricter 
t'IIRS|!4) seguido por dneo bytes de 
datos. Si cl argumemo cs numcrico, los 
dneo bytes contcodrdn un numero de 
coma floiantc a mi entcro. Si ei argu¬ 
memo es una cadena o una mairisr de 
caractcres los datos serin un juego dc 
parametros de cadena como sigue: 


1 byte para el tipo de cadena 
(0-matriz de caracteres, 1 = 
= cadena, otro = literal), 

2 bytes para la direccion de 
comjenzQ de la cadena, 

2 bytes para la tongitud de la 
cadena. 
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1 sto soria toialmcnic inutil si no pu 
diet am os localizar la po victim deesta in 
fomiaeiiin en cualquier programa Ha 
sic, independ lent cm cute del sit io en 
do ride sc haga la defiiucion tic la fun- 
d6n. Afortunadamente la variable del 
sistema [>HF-ADD dura file la ejeeucion 
de una funcidn FN conticnc la direction 
del primer argumento de la funcion en 
la scntencia DEI- I N (el primer earde¬ 
ter despucs de 'O* Fn otro ease su va¬ 
lor es cero. 

Podemos ver todo esto con mas da- 
ridad en la figura L 

Como ejemplo de aplicaeidu del me- 
todo para ima fa neidn eon argu memos 
nominees y alfanumericos que devuel* 
vc un rcsultadn mimerico. d listado I 
muesira una limeidn INSTR (XS, IS, P) 
ml y co mo la incorporan ntgunos inter- 
pretes de Microsoft. 

La funcidn INSTRINO busca \a po- 
stcion de la cadena 1$ dent to de la ca- 


LISTADO I. DESEN 5AMBLE DE LA BUTINA INSTRING 
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den a XS a parti r del pcsimo ca racier de 

xs. 


lusnt iks is Pis 


pos u nos p’toj 

. *i fio IJOfJ P TO) 
f *«="■ 


Fsta funcion cs suma monte util para 
escribir programus de rratnmicnto de 
i ext os. cnsambladores, analizadores sin- 
tactieos, juegos de a vent liras eon dialo- 
gos, etc... 

Cargando el lisiado l con un moni¬ 
tor hexadecimal o un ensamblador a 
panir de ta direeeidn USR “A’\ susti- 
tuyendo PI en el ejemplo 1 por USR 
USR ‘‘A” y borrando la Iinea l(KJ, se 
puede ver edmo trabaja la funcion 
INS I R (POS se devudve en el registro 
doble BC), Es posible susiiluir los ar¬ 
gument os dc la funcion I N I de la Iinea 
3d por variables de cadena. cadcnas tro- 
ceadas, I iter ales e incluso elementos 
(campos) de matrices de caractercs, 

I .a sigukmtc subrutma equivalent dc- 
muestra el algor it mo utilizado, aim que 
es mucho mas lenta. 


eoe>e let po$»(j 

8010 FOR N«P TO UftN Xt-LiH 1**1 
£020 IP **<N TO HtLEN 
THEN NEXT N REtUfiN 
S030 EC t RETURN 


Ft listado 1 ex plica una forma de re¬ 
cover desde el oddigo maquina los pa- 
rametros sum inist ratios por el Basic ai 
ejecutar la funcion FN 1. 
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Figura 1. 
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" USTADO 2. DISC NS AMBLE 

DC LA BUTINA HCXf THING 
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Vamos a dar ahora un paso mas. Si 
qucretnos dcvolver ana cadcna de carae- 
icrcs desde el cbdigo maquina al Basic, 
[enemas que usar un iruco para enga- 
fiar al interpret?. 

Del tnimos una funcibn de la forma: 
DEF FN HS (lista de argumentos) = 
- “FRULBA" AND USR (direction de 
em rada de la subrut ina en cbdigo md- 
quina). 

A primer a vista parece quo una lla- 
mada a la lime ion FN H$ nos darn co- 
mo rcsuliado la eadena de caractercs 
"PRUEBA”, si USR (direccion) de 
vuclvc un entero dislinto de cero, o en 
olro caso iacadcna vacia “ Dado que 
la priori dad de LfSR es mayor que la de 
AND para cl evaluador de exp residues 
del Spectrum, podemos asegurar que cl 
primer argumento de la funcion AND 
(en este caso los para metros de cadcna 
de “PRUEBA”), se encontrari eomo 
ultimo clcmento de la pila del calcula- 
dor y que los eddigos de operacibn de 
am has funciones estaran cn la pila de la 
maquina durante la ejccucion de la fun- 
eibn USR, 


A) entrar en nucstra subrut ina en eb* 
digo maquina, la variable del sisiema 
STK END apuniara al primer byre des- 
pucs del literal “PRUEBA". Solo tene- 
mos que alterar dichos parametros ha* 
ciendolos apuniar a una eadena que 
hemos const ruido eu algun lugar de la 
memoria (p. cj.: el buffer de la impre- 
sora), Como cl evaluador de expresio¬ 
nes ya espera un res ult ado al fa nuttier i- 
co, no te nemos quo aiierar niugun 
"flag”. No obstante, tenemos que ob- 
servar que al regresar del cbdigo maqui- 
na al Basic el registro doble BC ha de 
contener un numero entero no nulo. 

Si sequiere im pie men tar una funcion 
que dcvuclva un rcsuliado en coma flo- 
tante podemos usar el mismo metodo, 
pero obligando al evaluador dc expre¬ 
siones a asumir un rcsuliado numcrico 
mediante una expresibn del lipo 


PI AND USR {direccibn de en* 
trade de la subrutina en cbdi¬ 
go maquina). 


El program,! del Jisrado 2, que con- 
vierte tm numero decimal cn una cade- 
iui dc caracteres hexadecimal, puede ser- 


vir para ilustrar este metodo. La rui ina 
no es rclocalizable- 

Para cargarlo cn la memoria del or- 
denador sc procede de forma analoga 
como con el lisiado I. cscribiendo aho¬ 
ra para cl Spectrum de 48K: 

10 t>£F Fn hi <KI e-mEX|“ U3& 

*sa«a 

3© PRIWT FN H|i(ViLqui«r tnttf 
0 d« 0 a 65535’ 

Asi una vez arrancado el programa, 
si escribimos por ejemplo en modo di- 
recto PRINT FN H$(4095) obtendria- 
mos como result ado en pant alia el mi- 
ilicro hexadecimal QFFF. 

Para evitar el uso dc un ensamblador 
o de un monitor hexadecimal, ya que 
poca genie dispone de esios programas, 
sc puede tcelear cl program,! en Basic 
del listado que genera y rclocaliza el 
cbdigo maquina para las funciones INS- 
TRING V HEXS y sirve ademas como 
ejemplo para la integration de las mis- 
mas en un programa cn Basic. 

El metodo descrito en este arn'euJo su- 
pone un poco mas de tralxtjo a la hora 
de disehar las subrutinasen cbdigo ma- 
quina, pero a cambio de csto hacc que 
nuestros programas en Basic scan mas 
flexible* y iransparenics. 


LfSTADO 3 

10 RJ*i JWSTfiJ'+G 

3P FEM w: ff,(ird0 iffn Ui^9t 
r.p o£f I( Pi «uM? (filli 

m i f 

40 DCF fN AhD y&R 

«■ 

50 _ 

160 INPUT IN1TPING O «EX( Cl, 

hs Lwe fti 

lie IF a*I i oo ■"I THEN GO 

TO MO 

oo Then go 

lOsS M TO 100 
400 PEfl INSTBIMr, j| feO 
*10 INPUT ^(rcdgci yni (idtoj 
VI pc I NT . 


..,.1: * 

420 INPUT ' CJ.JtM * t* 1 <C * - r 
C*dtri# i buUir 


»J. V . 


L t 


i ft 

4 IHPUI fl p dt li HllC 

r#10J fiEftp 4 ft 4 HEit n 

00 TO +O0 

QOO egtl jtfur*r NCXI 
^■10 IMPyT CnricClUfi ^ura; 

«■ rr r tcarhts 

e^OKt ^3300. -2S5 * I«T 

i £OA|M - -t-y &0* E 20001 . JHT l ( 

■o-jbf^C lear corzmx.i le 
30i^* ri ' < " " PCCfc 33MB*»6iPEEf 33 

Mb BE STORE 2000 

Lt T bkfltVf X 1 ■ . 1401 -35 

E*Ir#T l »44 i ¥ LET ti 

ftNf x.h * InT r KflaiM! - SSfrl 

STfj LET f f l i 4 ffthlhc v ffiOi 
T H^>?hH*»Ol 35ft * LET i rhilFf 
T * , ifl(M 

flao FOR hitbaihtv TO *90 

READ A PO+^E ft,* NEKT ^i 00 T 

0 

1000 ORTA 2 10 3», 221 ,229. Mi .42 
, Hi 92 

+ Oft ".p PR tNt * piM|f dt 14 p 
01 i(iQft ,P 

440 LET PCt vPH i lx i .1 (Tl 
453 PP :Nt 1C CnfUlbUI 4 Mm 
f if Li froi . dt 14 P 

<4#* ft* 

460 CO TO 400 
500 flfn MfM d<«0 
510 Input Ioircdu£« Jft nuit ro 
4tf H(I t PB InT - d ■ , FN ft 

Hifl/h " 

530 00 TO 500 

J00 REM jtf.d'lf 1N5TPEHC 

010 rNPUT c: dA ^Oftltftl 

& ” , E a B 3 i ft *■ t P 

030 Ro-.F 2O3B0 , Cou i ni t r *355* In 
T KDhl i n 1 t f ^SSftl POKE 2330 1. IN 

T (to*r Jfi^ vfOik Clear Ciij I h* 
Lr-1 let e**zinitr vPEEk 23300*2 
55iReCft 235CS1 
050 RESTORE 1000 

060 FOR ft «{ 0* f i rl-T I r TO [OBTinif 
1C10 DRTR 221 . 126 .0,231.1Q2 ,? .40 

.66 

1026 DATA 221■94 4.331,655. 221. 

ne 

1030 DRTCI & P 221 1.02 7.i5 34 IT*. 
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IO40 DATA 
± 3.25 
1050 DAT* 

1000 DATA 

10T0 DATA 

23T „ 51 
1000 r-Atft 

40,21 
lew DATA 
.2* 

I 100 DATA 
' ? . 33 
■ I ) 0 f ATA 

. 73 

IOIO DATA 
,06 

1020 DATA 
ll« 

1030 DATA 
93 

1040 data 
* V 35 
1050 DATA 
, 22 1 

1 060 DATA 

e 

1070 DATA 

237,01 

1O00 DATA 
40 3 1 
1090 DAfA 
.34 

1 100 DATA 
77 . 33 
HID DATA 

, 33 

1120 DATA 
1 1 70 DATA 

U40 DATA 
M 1 

il50 DATA 

,77 

1150 DATA 
2000 DfiTft 

3,4 

2O10 DATA 
75 

3020 DATA 
2030 DATA 
ft . 123. 20S r 
2&*0 DATA 
11) 

205O DATA 
201, 197 
2060 DATA 
7,207 
2070 DATA 
315 

3»ee DATA 
1 f L . ! f ft 
2090 DATA 
J 196.46 
21P0 DATA 
35 

2110 Data 
TOM REM 
9999 5RUE 


- 21 . S 10 . 22 -221 102 , 7 

223 94.1^.221 66 14 2" 

221,70 1? ,0 l? 2 

2 57. 16 l 4 229 213,167 

676 *2 -2??,4* 209.235 
120 ITT JO, 12 6 40. £3 1 
216 2 2#S 2* U 12 0 1 

5 33 20* 34 I* 120.177 

331.136 . # 3*1 143 7 40 

33 I ,9i ,4 r 32 i 56-5 221 
6.221 .102 .7 35 3* 174 

321. 110.33 23J 102-27 

321 94 13 321 36,14 27 

76. 15.221 .70.16.0 19,3 

257. 161 .8 229 2l> 167 

1 76 93 . 237 r 93,209 225 
120 177 .*0 .12.3 .40 231 

3 15.32 , 205 , 24 14,120 i 

6.33 305,34 f 14„ 120 177 

5,0,33,2 .3* r 5.1.9 
0 , 24 . 21.321 94 4 221.6 

5,157.237.03.221. 9*,16 

66,14, 147,237.63i 36,66 

231 . 225.225,309.301 
221 , 239,321 *3 11.92 3 

91.221.94.4 221,66.5.1 

165.1.2 0.40.5 1* 4 

122 -205 . & l ft ft d* ■ l ,ftiftft*. 
b k ft ft t ' I . M 6 ft t > ft . 1 7 4 

91.42.101 92.43,113.43 

*3.114.43.115,221.235 

79.203-57,303-57 . 303.5 

67.65.203.33.2 0 3 . » + 20 
205,33.140,79.120 265. 
121.205 .IN , Ifft , 193 30 
264,58.56 J 196.7.119. 
201 

H INO/HEYD" LINE 1 
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MOVIE 


• NIGAHVO 

Las partcHos ton uiwekwet. s* Iwe w ol- 
oun momense vn pwa l*nle 


PLNTUAClON: 9 

Pilar Artsn Voitorct 



Esta videoaventura de Imagine parece 
contemplar todo la necesario para ser 
considerada ^exceptional*, pues este ha 
sido el veredicto de nuestras justicieros, 
como podreis comprobar. 


uPontgilg* Monocolor* 

• posmvo 

Et tun iveoe hrillonre par tu engutoli^sd y 
ws nvegniW grcAcoi, AJramef re cdktwo 
t de dificuliod tlevado In pretenlaooit t?s 
tWiflct y viflinaJ. 

• NEGATIVO 

Pocsuteto* jonwot Lot ponidkii toe no- 
nocokx Movimiento algo ngido y el tonfrol 
F*w tecta olaxontiflo poe la penpMfoo 

PUNtUAClON: 9 

Qabnel Mart Fuenitf 


tiSensocionaU 

* posmvo 

E* uno de lei mtpm que he viito, Etocigi 
nd r lonio p& lo irmohco come pot la F 
mo de ccfltrebf ol penonojt. lo* giotto* 
lOfl pcrftdai y el mvimilfo a peior de no 
Wf fopJc. etta D*n c omeguido, Ei on pfo- 

gfomo nrbuy mier ewr*. 

• NEGATIVO 

El wmdo ei b wiiec mgahw #n eHe ivego 

PU MTU ACTON: 10 

frarcfo tfltmur 


Escasez de sonido* 

• PON II VO 

iosgrateoi .euepdonolei- Morimieniotaft- 
iMfce, graft adiccKJft y on buefi nuroetode 
Contain, Ttene detofe* gemdK, como po- 
dei hoblof ton bs penOflojff*. MagafraS 
ponlalla de pfwtfltaodn, U m video oven- 
*u*a con fodoi kii de b ley 

• NEGATIVO 

td vei lo mot Bojo j#od ramddya qu* co- 
vi noemie durante el detoridb, perc a pe- 
vor dr etTo Move «ndo mogniW 

PUNTUAClON: 10 

Dowd idie l foda Gfcwafo 


«l/n /t/ego mt/y orfctfvo” 

• posmvo 

las opdones p&fa el flwnejc dd p*gs ton 
numnatoi tot grofeot wn ettfpcieflata 
.- an vp bjo rfe defdlei ejHemm El somdo 
et myy biwfio. El iwgo on v et comjrfehW’ 
mo, cBfflbincmrfp mu T wbiamenttlohobilh 
cSod con b bgico y la MiKCion, Se Jrora 
de im iuego muy adichvo para pavor kt^gcri 

horo de 


Purluacidn^ 10 

Fia. Javter Cm P*nc 

aUn autentico n.° [» 

m posmvo 

T#n# una oricino^dod yo qut pode- 
inm convttvar con bi pefionafn del piego. 
lo jroii icredsd df bi pardoEbt, 1 :*dav 
muy tnen f wli^odav y con gron can’idad dc 
desoll«. hacen M k un auitftttc n H ° 1 

» NIGATIVO 

GaPfcede iwdo y d movimiefLiaei un ten- 
ta diHci^ovo. 

PUNTUAClON: 8 

jftwe Aatofvo GoAowj 

«Grd/ircas fc^en 

• POStTIVG 

Combino peri-ectanwnie bi Mtuociowi de 
«cbfl con lot momenfos en qyf hay qve df- 
itnerie y pffljof, porosegu*r oddcmre, de- 
HOfiio ta Puerto aberta o la tma^nocion del 
jugodof. Lo* gffdfieo* f*taft baitanie bbn y 
conviguen aeor ambFfnPe. 

* NEGATIVO 

£ * ineifAcable que olgtiw detalb* qve ei 
ion PFOfadov ben grohcamente oo fcogon 
tomdo clgm, pot etem-plo, Ian diipor qi o 
golpo* 


tComplicaddn de 
movimiento* 

• POSITIVO 

Mvy bgwot gfohcoi y edidhidad Tim 
gfon ccmtidod dt pc^ueiSw deicdle* quo ha- 
ccn mai amend el juego, como por «jempb. 
el moYinwffito del pemWo del frioj y olfo* 
efeciM que opofKfa po^ el juego 

• NIGATIVO 

Deia un-(wco que d«eor el nvoymienSo de 
’ai perscmctei. ti vn foftta COmpJicado 

PUNTUACION; 9 

ioberfQ Carfm Akmo 


bhara historic* _ 

• POSITIVO 

E* vn pfogroma mcffibb, en et qve lode « 
deiiocofcb. grbhcov movimieato y orhjiffl- 
Jidod. Porfemo* dfldf que eitamoi onte un 
luego que hotd hitlono. 

• NEGATIVO 

5e podfion hobe-r esnerado mos.en tl wr* 

do. 

PUNTUACION; 10 

Ivon Mort&smtj 






























































TOP SECRET 


Rufinas CM en la zona de variables del Basic 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (VI) 


Jose Manuel LAZO 


Una de las formas mas habituales de guardar una rutina de cargo de 
Codigo Maquirta dentro de un programa BASIC es hacerlo dentro de 
la zona de variables. De esta forma, si alguien accede al listado no 
podra verlo y si efecuta comandos del Hpo RUN o CLEAR, la rutino 
desaparece por arte de magta. 


Un hloquc dc CM sc puede guardar 
per feet a memo en la /<ma de las varia 
hk'N. para comp rentier esto es neccsario 
saber como el imerpretc etaba un pro- 
grama en Basie: 

Cuando damos la ordon SAVE «nom- 
bre». el SO coge la variable PKOC} y to 
ma la information quo la mhma coiv 
tieneconui cl primer octeto a grabar, lo 
longitud del Basic grabado depende de 
lo que marque la variable E-LINE que 
scftnla d final de la zona de variables del 
Basie. Adotuas, cn la eabccera del pro- 
e i ainq nC cii a:da la longltud del listado 
B;lsk dentro del blqque crabado, que 
puede ser igual o inferior ai mNmo. 

De loilju esto se deduce que el sefior 
que hiiga Ja prokveidn puede guardar 
per leciiimeTite un programa en C M en 
lA /.ona tic variables y gvahurlo junto 
con cl pZograma. Una consecuvnci:i de 
lo mismo puede scr que si noSotros eje 
eti tamos mi RUN sc nos borran las va¬ 
riables, v urn cIlo d programa eij CM 
eon el eonsrguieme cuelgue. 1 

Cuando erabamos un pro- 

grama eon Al TO-RUN no lo haeemos 
de forma que se haga un RUN a la Is 
tvea que marqiiemos sino un GOTO, 
una expreddn que ser fa adccuada es: 
grabar un pftigramacoh AUTO-COTO. 

[.I codigo maqidua cargador no l ie 
ne por que estar neeesanameme dent to 
del listado, al coniraripjdo mas senct* 

llo para el proeramaikH es situarln en 
un btoque de codigo gi abado indepen- 
diememenie, antique esio.es mas send- 
llo de desprotejer. Solo hay que averi 
guar la direedbn do tide separga y don 
de se ejecuta. < lijM 


Formas de ej ecu tar 
u n CMj_carg(jdor 


Part inure del caso de que en el pro 
grama en Basic, que acuta como car- ; 
gador, no se ve una seniencia ! GAD 
por nine una parte, de esto sc puede de¬ 
duct que I os demas bloques de] prog ra¬ 
ni a se eargan desde CM. No vamos a 
entrar todav in en como earga cl progra¬ 
ms CM, pero vamos a ver las dislintas 


mancras que lia> dc llamar al mismo, 

la forma mas send I la es RANDO¬ 
MIZE USR direccion. Siempre que nos 

hayamos asegurado de que la direccion 
que se da sea la verdadcra podemos pj- 
sar ya sin mas a I desensamblado, pero 
esta forma es poeo eon ieme porque es 
nuiy faeil de jdesprolcger y porque po- 
dria dar problem as si sc iiene cl Inter¬ 
lace I coneetado. 

Qua forma muy commies RANDO¬ 
MIZE USR {PEEK 2363S+ 256* PEER 
23636)+n. Lmo podria valer para 
an .meat un programa en CM ubicadd 
en una linen REM al principio del lista¬ 
do, Si doeanios dcsensamblar cl CM 
tetulremos quo tener cn cuenta que fw- 
mos cargado s*l Basie en on a posicion 
para podcrlo ver, por lo que en lodos 
los CAl.l y JF que haya en su interior 
bay que ealctilar la direedbn sob re la 
que fundouam 

Si tenemos^iCM cn la 7onu dc varia¬ 
bles sc puede usai la forma: RANDO- 
MIZI USR (PEEK V ARSt 256‘FI f K 
VARS+ 1) + N. Esip lo que hacc es ima 
llamuda a una lutina a partir de lo que 
eomiene la variable del sistemea VARS, 
Cdando nos encontrcmos con ello ha- 
bra que tener cuidadc, si estanios s ien- 
do d programa sin cl Copylinc, dc no 
liacer ningima opera cion que moditique 
las variables. 

Oii'ti manera dc Elamar a tin progra- 
niii en CM desde cl Basic sin que estu 
llamadit se note es haeer un POKE en 
la variable del sistemn ERR SP o pun- 
tcro de la direedbn debido a que tiene 
un nivef de poneccidti mas supcrioi u 
las ant chores, V':unos a extudiarln de 
mlladamentc. 

Cuando se ha dc present iir un in for 
me de error el SO miru la variable ERR 
SP que. indka la direccion del elememo 
de la pda de maquina que amtienc, a 
su vei/la dii cecfyu dotidc se huliun ias 
rutinas de trauujiienio de cFrores y, qe- 
to seguido, trails tic re el control del pro- 
grama a esa direccion, 

El SO hate esto ast por varias tireims- 
lanqas. pero la mus importame es que 
en cl momento en que se produce el 
error normalmcnte la pila de maquina 


esta desequilibrada pot lo que un sim¬ 
ple RET produciria que el error no se 
pudiera tratar o que si' coignra cl orde- 
tiador. 

Por estu ru/tVn, lo que sc hace esguar- 
dai cn esta variable de dos bytes la di- 
rcccibn del ekmento de la pila donde sc 
halla el retorno de error. A si. cuando 
el error sc produce el SO imra esta di- 
reccibu % hace un salto a kimiisma. 

M programa que haga la pmieecion 
puede aprovechar esto para pokcar en 
estl variable una direccion y hi ego pro* 
dueir eualquier error, o bien por lp> me- 
todos normaks, BORDER 9 por ejem* 
plo, o bien pokeundo la mb ion en la va¬ 
riable del si sterna ERR NR lacual seen 
carc.i de contener el in forme dc error 
que se ha piodtieido. 

Con esto se eonsigue que el SO liaga 
dircctamenie tin salto a una rutina CM 
que sc enquentre ubicadu en la direccion 
coutenida, a sti \ e>. cn los dos bytes ha- 
cia U>s que apuntu la variable. 

En esto se basa la proteccibn turbo a 
nivcl Basie, pero de eso yu hablaremos 
mas adelame. 


Por io general la filosoffa que bay que 
seguir a la hora de entrar en un programa 
Basic es muy sencilla 

• Modificar la cabecera por bytes pa¬ 
ra poderlo ubicar en otra dierecci6n, 

• Examinar at listado con ei CopyU 
ne ctetaiiadarnente. un POKE que se pa- 
se por alto puede ser luego una muralia 
mlranqueabte. 

• Estudiar la earga de los demas bio- 
ques del programa: es posible que crea 
mos que est4 superproiegido y luego sea 
un juego de rviftos, 

• No dejarse engabar: muchas veoes 
sentencias de un listado Basic pueden es- 
tar «de a dor no» para conlundir al «Hac- 
ker-". Tampoco se debe despreciar ningu- 
na: un simple BORDER & puede sign if i car 
que luego se chequea la variable del sis- 
tema BORDCR para ver si esl4 del color 
previsio. 

• En aigunos hsiados las frterales AS¬ 
CII retocadas protiferan como set as. mien 
tras que en otros no se ha usado esta pro¬ 
teccibn. 

• Es muy imeresante que mienuas se 
va vlendo el listado con ei Copyline se va 
ya apuntando en un papel un listado ■liitti- 
pio» para que despues de quiiar ta -paja- 
se pueda estudiar con mis lacilidad. 
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ASl TRABAJA EL QL 
HECHOPAMNOSOTROS 





QL QUILL TRATAMIENTO DE TEXTOS 

QLQutll muestra en pantalla exactamente c6mo 
aparecera su escnto cuando est£ impreso, Olvidese de 
pesadas memoruzacsonos de comandos Con QL Quilt 
tiene siempre todo Jo necesarioen pamalia. Escribaen 
negrita, eorte, una, fije tabuladores. mar genes, 
sobreescr i ba despu£s de todo esto su QL le dir a, 
ademas, cuantas palabras ha escnto. 


QL ARCHIVE. BASEDEDATOS 

Orgamzar su agenda o poner al dia su fiehero se 
oonvierte en un srabajo agTadable QL Archive resuelve 
rapsdamente su problems con un sistema de archive 
de gran fadiidad de uso, usando un Jenguaje aur. 
sencillo que el BASIC 

Con un minimo de praciica puede crear desde un 
simple directors a una extensa base de datos Podra 
deiermtnar relaciones, extraer datos. reorganises, 
hacer cdlculoseaadisticos y contables 

Con QL Archive podra crear un (ormato personalizado 
para su s m formes 



QL ABACUS. HQJA ELECTRONIC A 
DE CALCULO 

Este programs ha superado con mucho las tradicionales 
hojas de calculo de otros ordenadores Con QL Abacus 
escriba simpiemenie cosies de personal', o 'personal', 
o "pers" para encotitrar esa celdilla. QL Abacus tambi£n 
ie ayuda a deetdir loque hay que hacer mediante 
riiferentessugerer.cias dentro de una amplta gama de 
posibilidades Podra. adenm crear hojas electrdmcas 
de calculo con mas de 6.000 celdas individuates 

Podra mostrar ventanas multiples, variar la distance 
entre columnas. 



QL EASEL GRAFICOS 

Olvidese deconssruir tablas de valores oenfremarse 
con situaciones dudosas antes de ver aigun resuitado 
Con QL EASEL podra desde ei prindpio crear graficos 
Inmediatameme crea?3 diagramas de barras, filas, lineas 
rellenas seclores, barras sobrepuestas 
Todo ello simplemente pulsando una tecla 
Introduzca texios donde quiera Demro o cerca de su 
diagram a Mas aiin, mueva el lexto por !a pantalla para 
ver ddnde queda mejor.. en el color que prefiera. 
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RUTIN AS DE UTIUDAD 


r 

Para salir de un programa en Codigo Maquina 

RESET EN CALIENTE, POR SOFTWARE 


Juan Monuel PEREZ 

Cuantas veces, 
denfro de un 
programa en Codigo 
Maquina, nos 
hubiera gustado 
recuperar el control 
peratdo de nuestro 
ordenador sin tener 
que sacar la daviia 
de alimentacion del 
enchufe y recuperar 
la valiosa 
informacion que 
cantema la memoria 
en ese momenta, 
Esta rutina sera una 
eficaz ayuda en este 
terreno. 


La utilisima rulina que hoy os presen- 
lam os sirve, come ya hemos apuntudo, 
para podcr recuperar el control perdi 
do dentro tic una rulina o programa de 
Codigo Maquina. Seguramcnie hahreis 
tcnido la expert end a, $obre lodo los que 
sc aventuran a programar en Codigo 
Maquina, de comprobar la extrema fa- 
cilidad con que puedc perder.se el con¬ 
trol al cjecutar una rulina o programa 
en C.M., sin que el sisiema operativo 
nos de n ingun tipo de opcion a reel tri¬ 
car los errores comet idos. 

Con esia pequefta rutina podremos, 
con cicrxas limitacioncs, solucionar es- 
tc corttratiempo, 

Para mili/arla hay que tedcar, en pri¬ 
mer lugur, el list ado l, sir s iendonos pa¬ 
ra ello del Cargador Universal dc C d- 
diyo Maquina publicado en el niimero 
31 de nucstra revisia. A continuacidn, 
cs necesario hucer un DUMP en la di- 
rcecidn 4CW00, y salvar cn einta cl C'd- 


digo Objelo generado, indicuiido AjGOO 
eomo direeddn de inicio y IW como ini 
mere de bytes. Es importance recordar 
que al cargarla desdc cinia para su uti- 
lizacidn hay que haccr LOAD**’’CODE 
65279 JOT, 


DATOS DE INTERES 

RANDOMIZE USR 65281 - 
Desactiva la rulina 
RANOOMIZE USR 65288 - 
Activa la rutina 


I a rutina tiene dos llamadas posibles, 
En una de ellas (RANDOMIZE USR 
65281) so carga el registro «1» con el va¬ 
lor 63 (31 en hexadecimal) y so sclcecio- 
na cl modo 1 de inicfrupcidn. I>c esta 
manera cs cl sisiema operativo cl que llc- 
va cl coni ro! de la inicrrupcidn, dirigiert- 
doln haeia la rutina dc la ROM RS I 
138, que cs la cncargada dc la Icctura del 
led ado. I aoira llamada {RANDOMI¬ 
ZE USR 65288) cs donde sc mieializa cl 
modo 2 dc imerru pci ones, dirigiendo el 
vector dc inicrrupcidn haeia la rulina 
que hcuios crcado. 

El siguieme pasao cs leer cl teclado, 
por si estan pulsadas las tedas dc con¬ 
trol, cs deeir, las ledas SPACE v 
SYMBOL SHIFT simulldncamentc. Dc 
scr a si sc cjecuta la rutina y si no, sigue 
el programa normalmeme. 

l a rulina dc Reset propiamcnie dicha 
se ubiea a pari ir dc la dirccdou 65317 
y com icne I os siguientes pasos; 

Sc limpia cl «staek». 

Sc aetualiza el valor de la variable 
«ERR-SH», 

Limpia la pane inferior dc la panta- 

llu. 


Espccifica cl cursor cn modo «K»- 
Anula la posihilidad dc que se este 
ejeemando un INPUT. 

Imprime d mensajc y salta a la ruti 
na dc control dc la ROM, 

I lay varins casos cn que la rulina no 
acuta. Puesto que funciona por ime- 
rru pci ones, no operara cuando estas es- 
icn desliabitiiadas. 

Tampoco funciona cn d caso de la 
cjocudon del comando BEEP ni de 
LOAD o SAVE. IStos comandos desac- 
tivan las intcrruprioncs. lampoon lo 
hard, por ultimo, dcspucs dc un NEW 
puesto que este comando repone las in- 
terrupciones al modo t. 

La rulina no se puedc uhli/ar cn un 
Spectrum dc 16 K debido a que cl regis 
tro «I» dche asumir valorem que a feet an 
eravemente al archivo dc prescmacion 
visual, cs dear, a la prop i a pant alia. 

Por ultimo, seflalar que la rutina no 
cs rcubicablc, por lo que no podra uti- 
lizarse eon tiingun programa que resi 
da cn las misnras posicionc* de memo 
ria que cila ocupa. 


Lmea Dates Con trot 


l 

s 

3 

4 

5 

6 
7 
9 

a 

to 


S5FF3e3FED47EP5&C93e 1311 
FCFO4.7eD5CC916Ofl0fi4[> l£13 
4943534F464F4-242S916 999 
090CSS49534.5942nFS3E 759 
7FOBFCE&Oa£3©4F LFFEO 1609 
4D3e7FoeFEe90i20F4.ao isee 
B£5C£eF92e^&e£30SC3E SS7 
OECD0116CO6BOC3E0©32 667 
715C3EO2CD01l61i0FFF 794 

£Lie00CD3Ca0FeC3A912 953 


Desensamhte de la rutina 


11 

m 

45279 

120 

DEFB ■MV1VC 1 

20 

DEFU <45317 

138 

&EF& 'R*,*0','H* 

30 

LD 

4.03F 

H& 

DEFB 'OL'B'/S’ 

40 

LO 

1,A 

150 

DEFB T,014,108 

50 

IN 

s 

140 

DEFB 00C t *R* 1 l E' 


RET 


170 

DEFB 'S'/E',‘T* 

n 

ID 

A,0FE 

180 

DEFB ■*' 

80 

LO 

LA 

198 

PUSH AF 

90 

III 

2 

200 

LD A,#7F 

1B« 

RFT 


218 

IN A,<NFE) 

110 

&EFB 01^,10^,104 

m 

WD 002 


230 

JR 

2,BUCLE 

340 

LD 

(05C3DML 

240 BUCLE1 POP 

AF 

370 

LO 

A ,002 

250 

RST 

838 

308 

CALL 11461 

240 

RETI 


390 

CALL 08D46 

270 BUCLE 

LD 

A,07F 

400 

LD 

A,100 

208 

IN 

A,(iFE> 

4)0 

LD 

(05C7I\,A 

290 

AND 

181 

428 

LO 

A,102 

308 

JR 

N?,BUCLE] 

430 

CALL 

11481 

310 

LD 

HL,<05CB2> 

448 

LO 

DE,0FF0F 

328 

DEC 

HL 

450 

LD 

BC,00014 

330 

LD 

SP,HL 

448 

CALL 0203C 

340 

DEC 

HL 

470 

El 


358 

DEC 

HL 

4B0 

JP 

012A9 
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C Ouqut* (to Sesto. 50. 29009 Madrid 
Tef.: {91) 275 96 16/274 53 BO 
(Metro O'Donell o Goya I 
ApcTfram lento gratuifo on Polip© H 


SOFTWARE: ||2 PROGRAMAS POP EL PREOO DE 1!) 

T adrme*. completamente gratis, un magniftco rcloj de cuario. (ncrcible ^verdad? 



Plat* 


Pfa». 

TURBO ESPRIT 

2 100 


PING PONG 

7 795 

DYNAMITE DAN 

2-100 


SABOTEUR 

2.295 

THEY SOLD A Mil LION 

2.500 


RAM BO 

2.295 

FIGHTER PILOT 

1975 


YlfAR KUNG FU 

2,295 

MASTER OF T. LAMP 

1 950 


WORLD SERIES BASE&AU 

2,095 

NIGH IT SHADE 

1.950 


MAPGAME 

2.750 

HACKER 

1.950 


RAID 

2.295 

SUPER TEST 

2 300 | 


HYPE ft SPORTS 

2.295 

KNIGHT LOPE 

1.750 


HIGHWAY ENCOUNTER 

1.750 

ALIEN 8 

1.750 


NGHT SHADE 

1.750 

TOMAHAWK 

2.300 


GUNFRlGHT 

1.950 

THREE W PARADISE 

2-100 


BATALLA DE LOS PLANETAS 

2.100 

COSMIC WAKTOAD 

2.100 


MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE AMAZONAS 

2.300 


N O M.A.D 

2.100 


Software de regalo (Oferta 7x 1 ): Shadow Fire, Dragonlorc, Dummy Run, Fighting Warrior, 
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch. 


SPECTRUM PLUS 4 6 JUEGOS 
ji*7.800 pros. 1! 

Grgfiv 7 WgILif Tglkitn 


NUEVOS PROGRAMAS EXPLOS1VQ5 
Afi Brbt, Kripton R aider*, lonimv. 1095 plot, lev lre» 
y adi-riiqi (jratij 1 caltulodora 


— 


U* 


o D H'tr° n 

vopi* *?a5o e'«' 


Ampliotionei de memorio 

1(3.995 pros I! 


Interface 1 10.900 prat. 
Microdrive 10.900 plat. 


***** o ® e *Pe r 


5 *>^d 




'Or 


Tcclodos profesionales 
Saga 1 9.795 pros, 
indescomp 13.195 plo* 


Wafadriva 16.995 prat. 
Quick disk 2.8” 23 99$ prat 


OFERTA iMPRESORAS: TODAS LAS MARCAS 

H20% DTO. SOBRE P.V.P.U 


Precios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Ofertcal: Joyitkk Quick Shot 

Quick II + Inferior* 1 plol, 
Quick Shoi V * Ini^rfaff \ 99^ phj*. 




OtP' 0 ' 




Servtcio retmco de reparation 

Torilo fijq: 3.600 psoi. 


Corluchoi Microdrivc 

495 

Onto C 15 especial ordenad&r 

69 

DiiUellei 5 Vi 

295 

Interface Centioakt/RS 232 

8.495 

Dtfketles 3 " 

990 

AmpUficodbr de lomdo 

2.390 

Cariuctiefai para M<trodnvr 

150 

Interface dobfe Kemp^lon 

2.795 


Paldnscentre nwmbdso sm ningun (l-isro de emrto THs 190275 36 l$ 274 53 80. o escnUiendo a Micro l C Duque de Sesig, 50 28009 Madrid 












































THREE WEEKS IN PARADISE 


E$ta ve t 
seremos 
breves, que ya 
hemos habiado bastan- 
le de este programa, 
Simplemente, para el 
que desee obtener vi- 
das infinitas Sin tener 


que realtear las peripe- 
cias de ta semana pa- 
sada, le bastara con te- 
clear el siguienle Poke: 
POKE 500027, 201 
El culpable ha sido 
Jo$£ Aguilar, de Aitea. 


STARQUAKE 

Adolfo Lopez nos ha 
pasado un POKE casi 
maravilloso. Y decimos 
casi porque como ei 
mismo nos cuenta i*sb- 
lo da unas cuantas vi- 
das». Sin embargo, tam 
bien nos com un tea que 
esta trabajando mce 
santemente para con- 


seguir redondearlo del 
todo. 

POKE 25414, X 
dondc X es un rtumero 
menor que 99, 

Por el memento, nos 
asegura que estas vi- 
das nos seran suficien- 
tes para iiegar hasta el 
final del juego. 


LE 

CONCEDEMOS 

TRES 

DESEOS 



SWEEVO'S WORLD 


Este cargador que 
nos ha hecho Iiegar Al¬ 
berto Rodriguez desde 
Madrid, no es easi ma- 
ravilloso, es compieta- 
mente maravilloso. 

Simplemente debe- 
reis teclear las siguien- 
tes instrucciones, eje- 
cutarlas con RUN (EN¬ 
TER) y poner la cinta 
original en el cassette. 
5 CLEAR 24799:PRINT 
"Sweevo's World” 



10LOAD" ‘‘SCREENS: 
LOAD ' "CODE: LOAD' 
"CODE: POKE 33219, 
0:RANDOMIZE USR 
2480© 


































CONSULTORIO 


Los "piratas" 

He teido en su revista nu- 
mero 70 que en el «Rastro» 
de Madrid se requisaron 
It.000 programas. Por mi 
parte, les hare una pregun* 
ta que me gustaria que 
contestaran en su re vista: 

cNo tes parece excesivo 
el precio de ios programas? 
Yo por ejemplo, no dispom 
go de mucho dinero y he 
ido a comprar programas at 
R astro varias veces. 

cNo seria mejor que las 
casas de programas baja 
ran Ios precios? Si asi fue- 
ra . seria prefehble comprar 
una cinta original que una 
copia pirata. 

J. M O. Utdtta 

Si alguien fob a su tra- 
bajo a Ios dembs. es evi- 
dente que puede vender to 
mis barato. SI usted se pa- 
sara un mes entero escri- 
biendo un programa, segu- 
ramente no le haria ningu- 
na gracia ver cbmo unos pi 
ratas se embolsan Ios be- 
neflcios de su frabajo. La 
pirateria de software es co- 
mo la venta de articulos to 
bados, el vendedor puede 
poner un precio bajo por- 
que no tiene gastos, todo 
son be neficios. 

No obstacle, a la larga, 
la pirateria es perjudicial 
para todos porque, si las 
casas de software no ven- 
den, dejarbn de escribir 
programas y entonces, 
^quibn cree que Ios escribi- 
ri?. ilos piratas? No se de 
je engafiar por unos bajos 
precios, la mayoria de las 
copias piratas no funcio- 
nan, dan problemss de car- 
ga o no incluyen instruccio- 
nes y, en cuaiquier case, a 
la larga le estan delraudan- 
do tambiin a usted. 

El precio del sotfware 
para Spectrum no es tan 
caro si tenemos en cuenta 
que un programa para, por 
ejemplo, un IBM-PC cuesta 
alrededor de 200,000 pe¬ 


setas. Tenga en cuenta que 
Ios programas no se hacen 
*a miquina*; para hacer un 
programa es necesario que 
un equipo de especial istas 
trabajen durante dias, a ve¬ 
ces. durante meses, Todo 
para que luego un pirata, 
que ni siquiera sabe pro- 
qramar, se apropie de Ios 
beneficios de su trabajo. 

No es esta la tinica for¬ 
ma por la que nos perjudl- 
can Ios piratas. A todos 
nos gustaria que nuestro 
software no estuviera pro- 
tegrdo para poder entrar en 
bl y cambiarlo a nuestro an- 
tojo. Sin embargo, nos lo 
tienen que dar protegido 
por culpa de Ios piratas. 
Muchas veces, la protec- 
cibn de un programa lleva 
tanto tiempo como su ela- 
boracibn, lo que incremen- 
ta. aun mis. el precio. Si no 
existieran piratas, Ios pro¬ 
gramas se podrlan vender 
a menos de la mitad de pre¬ 
cio. t,Cree tod avia que Ios 
piratas le estan haciendo 
un favor? 


Los juegps de muchas 
pantallaa 

cCdmo se /as arreglan 
para codificar Ios graficos 
yatributos que const ituyen 
las W0,200 e inctuso mis 
pant alias de algunos /(le¬ 
gos comerciales? 

Jose A OH Madrid 

Si se almacena en me- 
moria una pantalla octeto a 
octeto, ocupara 6K, por lo 
tanto, no seri posible at- 
macenar mis de 2 b 3. Aho- 
ra bien, las pantallas de ios 
juegos comerciales sueien 
estar formadas por una 
combinacibn de bloques 
iguates. Imaglnese que di- 
sefta una serie de grificos 
de 16 x 16 pixels, como si 
fueran caracteres, pero 
mis grandes. Combinando 
estos gralicos. pueden for- 


mar tantas pantallas como 
quiera, y cada una no ocu- 
parla en memoria mis que 
16x 12 = 192 bytes, con !o 
que podrla afmacenar mu- 
chas. 

Esta es una de las tbeni- 
cas mis usadas para crear 
pantallas. En ocasiones, 
Ios bloques grificos pue¬ 
den ser mis grandes. por 
ejemplo de 32 x 32, en este 
caso, cada pantalla ocupa- 
ria, tan sblo, 48 bytes. 


"GP-WS" y "GENS-3 

Me gustarfa que me con¬ 
testaseis a varias pregun 
tas referentes a ta impreso- 
ra *GP-50S» que es la que 
tengo . 

iEs posible, por medio 
de alguna rutina en cddlgo 
maquina, hacer doble pasa 
da? 

—tSe puede variar la ve- 
locidad de impresidn? 

i En el curso de cddlgo 
maquina vats a dar infor- 
macidn del funcionamiento 
de ios programas GENS y 
MONS? {Tengo las Inst rue- 
clones, jpero en ingt&sl). 

Mi gt, lAfttA • Mad,id 

Si se dlsefta sus pro* 
pias rutinas de impresibn 
en lugar de utilizar las de la 
ROM, seria posible conse- 
guir que la impresora hide- 
ra dos pasadas. Sin embar¬ 
go, no serviria para nada. 
ya que la letra de calidad 
se consigue haciendo las 
dos pasadas con Ios pum- 
tos ligeramente desplaza- 
dos entre si. 

Respecto a la velocidad 
de impresibn, viene dada 
por el propio molor de la 
impresora por to que es lm- 
posibie variaria. 

Como ya dijimos at prin- 
cipio del curso, en imico fa 
llo del maravilloso ensam- 
blador GENS-3 es que irae 
las insirucciones en inglbs. 
Para subsanar este proble- 


ma, dedicaremos un capi- 
tulo a explicar en profundi- 
dad la utllizacibn de este 
programa. 


"Unoa 8 " 

cCdmo se pone una ti¬ 
nea 0? 

tn*ki RODRIGUEZ 

La ilnea 0 debe ser la 
prlmera line a del programa. 
El procedim lento a seguir 
es el siguiente: 

t. Escribir la linea po- 
niindola como numero el 

ii 1 lt r 

2. Tectar el sigurente co- 
mando directo: 

POKE PEEK 23635 + 256 
-PEEK 23636+ 1,0 


‘‘VOYAGER'' 

Ei otro dia tected el pro¬ 
grama «VOYAG£R », pubii- 
cado en el numero 69 y al 
ejecutarto, me salid el men- 
saje «C Nonsense in Basic 
J70:5’>. Comprobd una y 
otra vez et programa. pero 
nada. Se me ocurrid luego. 
cambiar el RESTORE de la 
linea 170 por RETURN y ei 
programa salid bien , aun 
que ios grdficos J. K. L, M, 
N, G, H y P no salieron, en 
su lugar, saltan las tetras. 
Volvi a teclear es a linea co¬ 
rrect amente, pero nada. 

VtflV GMShO Vtitncia 

L. La misibn de la linea 
170 es leer ios dates que 
componen Ios grificos y al- 
macenarios en su lugar co- 
rrespondiente. Si anula es 
ta Ifnea colocando un RE¬ 
TURN al principle, los gri¬ 
ficos no se generarin. 

EI comando 5 de esta li¬ 
nea es »READ S». En prin¬ 
ciple, este comando no 
puede producir el error que 
nos indica, por lo que le re- 
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comendamos que com 
pruebe esta ifnea y verifi- 
que si 6ste es realmente el 
quinlo comando. 

Por otro lado, el error 
puede estar tambibn en los 
datos de las tineas 130. 
190. 200 y 210 por to que 
le recomendamos que se 
centre en revisar eslas li- 
neas, £1 resto del programa 
debe estar correcto desde 
el momento que funciona 
al anular los griftcos. 


C6dlgo miquiw 

Respecto a las fichas tie 
rutinas. iSe puetien incfuir 
dichas rutinas en los pro- 
gramas que realicemos? 

En un programa que es 
toy realizando, necesitaria 
borrar el programa Basic 
pero que la parte tie cddi- 
go maquina siguiera fun- 
cionando. iCtimo potiria 
hacerto? 

cHay afguna forma tie si- 
tuar una rutina en cbtiigo 
maquina en la RAM tie for¬ 
ma que se ejecute como si 
se tratara tie una interrupt 
cibn? 

JUft BAU Vattncia 

Nuestras rutinas tienen 
una misidn fundamental' 
mente diddctica, por lo que 
puede incluirlas en sus pro- 
gramas, siempre y cuantio 
no lo haga con fines comer 
dales. 

Si el cbdigo maquina es 
td colocado por encima de 


RAMTOP, puede borrar el 
Basic con < NEWh y esto no 
afectari, para nada. al c6- 
digo maquina. Ahora bien, 
si lo que desea es borrar 
el Baste desde el progra¬ 
ma en C/M, puede utitizar 
la subrutina de la ROM 
^RECLAIM-I* cuya dlrec- 
Cidn es l9E5h (6629). En es* 
ta rutina debe entrar con el 
registro «0E» conteniendo 
la primera direccidn a bo¬ 
rrar y el «HL» conteniendo 
la siguiente a la ultima. En 
nuestro caso. *DE» debe 
contener la direction alma 
cenada en «PROG» (23635) 
y «HL > la almacenada en 
"E-LINE* (23641), asi que la 
rutina puede ser la siguien- 
te 1 

LO OE, (23636) 

LO HL, (23641) 

CALL K19E5 

Esta subrutina la nemos 
utilizado nosotros en el pro¬ 
grama «CIRUJANO publl- 
cado en et numero 54. 

Es perfectamente posi 
bie ejecutar una rutina por 
interrupcibn. El procedi- 
miento consists en selec* 
cionar el MODO 2 de inte- 
rrupcion y direccionar la ru- 
tina con el vector de p&gi- 
na del registro «l« y un vec¬ 
tor de interrupciPn, El pro- 
cedimiento es ficll, pero re- 
sulfa muy largo de explfcar 
aqul. No obstante, en nues¬ 
tro CURSO DE COOIGO 
MAQUINA. seexplicari en 
profundidad cuando trate- 
mos las instrucciones de 
control de la CPU. 



A usted, minorista, y con sdlo marcar este 
teiefono, le concedemos lo que siempre ha 
esperado de su mayorista inform^tico. 

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum, 
Commodore,.* para que con una sola 
llamada, usted tenga todo lo que 
neeesita. 

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos 
su pedido en 24 horas, sin demoras y 
en cualquier punto de Espana, 

3 Trato directo, Mantenemos un contacto 
continue con usted, nos preocupamos 
por sus problemas y le ayudamos a 
sotucionarlos. Queremos que usted sea 
algo m3s que un cliente. 

Si es esto lo que pide a su mayorista, 
LLAMENOS 



mm/SUCIQN 

INTROLINEsa 


ClrtPUMOS 
$11$ DE$E0$ 
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• VENDO Wafadrive en 
perfecto estado. comprado 
en Julio 05. Precio: 30 000 
ptas, Interesados llamar al 
lei. {981) 78 29 52. Jos6 Ma- 
nuel Cagigao c/ Loyos, 13. 
Miflo. La Corufia. 

• VENDO Spectrum 48K 
en perfecto estado, con ca¬ 
bles, Fuente de alimenta- 
eibn, libros. embalaje origi¬ 
nal. Todo por 15.000 ptas. 
Interesados llamar al tel. 
(91) 695 38 45. Preg untar per 
Andres, 

• VENDO video-juego Atari 
en perfecto estado de fun- 
cionamienlo con dos joys¬ 
ticks. adaptador TV, y tarn- 
bi£n dos joysticks Paddle. 
Precio: 18.000 ptas. Te, 
(91) 273 24 20. 

• VENDO Zx Interface con 
Microdrive, e instrucciones, 
todo nuevo. por 25.000 ptas. 
Interesados llamar al tel. 
(911)42 72 06 y preguntar 
oor Juan Carlos. 

• VENDO video-juego Phi¬ 
llips por 20.000 ptas. o bien 
lo cambio por impresora 
Seikosha GP-50S. Interesa¬ 
dos escrlbir a la siguiente 
direccibn: Luis Jose Ma¬ 
cias. C/ Bafios, 14, Merida. 
Badajoz. Tel. 31 54 69. 

• VENDO Zx spectrum 
Plus, nuevo. Precio a conve 
nir, Interesados llamar al 
tel, (94) 464 52 40. Preguntar 
por Jaime 

• VENDO por cambio de 
ordenador los fascicules 
del i al 60 de Microhobby 
con tapas para los 20 prime- 
ros numeros por Sblo 4.800 
ptas. Tambibn vendo 2 H- 
bros de Encidopedia Prac¬ 
tice del Spectrum Run, en- 
cuadernados los dos prime- 
ros por 2,900 ptas. Estos 
prectos pueden ser nego- 
ciables. Interesados llamar 
al tel. 653 40 77 de Madrid. 
Julio Barquilla Rodriguez cl 
Manuel Jimenez. 1, .2° San 
Sebastian de los Reyes. Ma 
dr id, 

• OFREZCO 300 ptas. mis 
gastos de envio a la perso¬ 
na quo me pueda facilitar la 
proteccibn del Dragontorc. 
Interesados llamar al tel. 
(978) 41 66 79 o bien escribir 
a Regina Lanzas Blanco. 
Pseo.'San Antonio, 11, 11, 0 
D. Lebn. 

• VENDO Spectrum 16K 
en perfecto estado, con ma¬ 
nual y libros en esparto!. 
Tel. (91)218 05 69. Pregun¬ 
tar por Juan Josb- 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum Plus, en perfectas con* 

L_ 


diciones, con cables, trans- 
fomnador e instrucciones en 
Castellano. Urge. Llamar al 
tel. (986) 29 92 34 a partir de 
las 7 tarde. Preguntar por 
Juan Carlos. 

• COMPRO instrucciones 
de programas para Spec¬ 
trum que estbn en espaftol, 
Tambibn intercambio ideas, 
e informacibn, Interesados 
escribir a la siguiente dlrec- 
cibn: Evelio Gbmez Pache. 
Sta. Eulalia. Grupo B-Bjo. 
Mbricfa. Badajoz, Tel. 
(924)31 76 06 

• VENDO circuitos inte- 
grados (TTL, C.-Mos, mi¬ 
cros. memorias) para orde¬ 
nador y demds usos gene- 
rales. Mando lista. Interesa 
dos dirigirse a Miguel Angel 
Clavijo. Jos 6 Antonio, 5, i° 
Iz. La Cuesta. Sta. Cruz de 
Tenerife. 

• CAMBIO un radio- 
cassette de coche (Phillips) 
stereo con ecualizador gra 
ficos, leds sicodblicos, con 
amplificador de 40 volt, por 
canal. pudiOndose conectar 
al coche y/ocasa. Valorado 
en 25.000 ptas. Lo cambio 
por una impresora GP 50S 
de Seikosha o similar (me¬ 
mos fa Zx-Printer que no uti- 
liza papel normal) Interesa¬ 
dos pueden ponerse en 
contacto con Juan Muftoz. 
Cl Del Rebeco, 5. 3." 1 . J . 
08033 Barcelona. 

• ESTOY interesadoo en 
formar un club sobre el Zx 
Spectrum. Interesados es¬ 
cribir a Carles Jordi Fernan¬ 
dez. Cl Crta. a Bag3. 42. 
Guardiola de Bergued&. 
Barcelona. 

• VENDO Speeirum 48K 
Plus (en garanttai, libros y 
revistas. Tambien vendo 
monitor de fbsforo verde 
por 19.000 ptas, Interface 
monitor monocromo color 
«sinter” por 3.500 ptas. Jun¬ 
to o separado. Interesados 
llamar al tel: (93)218 33 64 . 
Emilio. 

• CAMBIO Zx Spectrum 
con los siguientes acceso- 
rios: libros, 20 revistas de 
Microhobby, 15 de Zx, dos 
de Micromania, 5 de Load In 
Run, un estuche de cintas. 
Lo cambio por un Amstrad 
o MSX 64K. Interesados es¬ 
cribir a la siguiente direc- 
cibn: Juan Josd Granados 
Luque. Cl Santa Rosa. 49, 
6 .°. Alcoy. Alicante. 

• VENDO Zx Spectrum 
48K, en perfecto estado, in- 
tegro, con todos ios acceso- 
rios, cables, fuente de ali- 
mentacibn, cinta de demos* 


tracibn, manuaies en caste- 
llano. embalaje original, etc. 
Ademas incluyo revista del 
rimer abo de Microhobby 
emanal. Todo ello por 
33.000 ptas. interesados lla¬ 
mar al tel. 361 99 00 de Va 
lencia y preguntar por Ma- 
nolo (horario de otlcinas). 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum Plus con todos los ac- 
cesorios. TV en B/N de 12", 
nuevo, libros, revistas. Tam¬ 
bien vendo calculadora pro- 
g ram able Casio PB 1 10 con 
ampliacibn de memoria en 
12 . 000 ptas. Interesados lla¬ 
mar al tel. 679 25 47. Ma¬ 
drid. Preguntar por Francis¬ 
co Alvarez. 

• VENDO Microhobby del 
n,° 1 a 42. Precio: 50 a 60 

f t as. eiemplar. Fernando, 
el. (988) 72 46 79. 

• VENDO Zx Spectrum 
48 K, con satida de video. Zx 
Interface I, Microdrive, inter¬ 
face impresora parelelo 
Centronics, paquete ensam- 
blador Devpac Gens-Mons. 
seis libros de Cbdlgo M£* 
quina. 9 libros de Basic y 
casi 100 revistas sobre el te- 
ma. Comprado en jun 85, 
con embalaje original e ins¬ 
trucciones. Precio a conve 
nir Interesados llamar al 
tel. (93) 351 65 26 de Barce 
Iona. Preguntar por Joa 
qum. 

• VENDO dos plant tiias 
para Spectrum 16 6 48K, 
[unto con los manuaies del 


mismo en espartol, la cinta 
Horizonles y la del Spec¬ 
trum Plus de demostracibn, 
todo por 3.600 ptas. Aceplo 
otras ofertas. Interesados 
escribir a la siguiente direc¬ 
cibn Andres Eelipe Hernan¬ 
dez L 6 pe 2 Pza. de la Cons* 
tituciorv 14, 3.° Molina de 
Segura. Murcia. Tel. 
(968) 61 18 39 (1 a 3 y 5a 9). 

• VENDO Zx-81, casi Sin 
usar, con todos los comple¬ 
ment os, todo en perfectas 
condiciones. Precio a con- 
venir. Llamar por las tardes 
al tel, (948) 24 29 82. Pam¬ 
plona. Navarra. Preguntar 
por TomAs, 

• VENDO console de 
video-Juegos Phillips G-7000 
en pertecto estado. por 
20.000 ptas. interesados lla¬ 
mar al tel. 446 87 88 . Pre¬ 
guntar por Alberto. Madrid. 

• DESEARIA vender Spec¬ 
trum 48K, cableado comple¬ 
te, estabiiizador especial, 
mas 50 revistas. 28 fascicu- 
los de «Run», Todo por 
23.000 ptas. Tel. 
(91) 439 83 18. Preguntar por 
Marcos. 

• VENDO Spectrum 46K 
en buen estado con fuente 
de alimentacibn, manual de 
instrucciones y cinta Hori* 
zontes en 25 000 ptas. Jose 
Antonio Pbrez Moreno. Her¬ 
manns Sanchez del Rio. 1 
C-3. Gijbn. TeL 
(985) 33 62 67. 
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£n Narvaez, 32 

■ Tf/riemo$ irnla^ las marcas 

* H;jcemos l&pl la intsjffTialiKfl 

* Da mos astssf?rpirn iefi \o permarK■ me 

» am pi io 5UfX3fi(r 

* Financiamos difedarnenfce 

* iMuchomas 1 

Telf.: 435 30 83 
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ORBITKONIK 

< Mermans^ Machado, S> 
(Metro Quint a nat 

Tel. 407 17 f I 

SERVICIO TECNrCO 
REP A ft AC tO N ES 
SPECTRUM hm pta> 

Materia Let original^*, 
Amslrad. CcmirnodtJTc^ 
Monitors, A inpliaci6n 
dt- memorias 
> Periftrkoi cn gcnenl. 
Trabajamos a provincial. 
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Si estin ago tad os en to tietida 
habitual uLLAMANOSI'! 



iEL DEFIN1T1VO! 

8 tiivclcs de difkultad desde cimuron blaoco 


a citituron negro. 


— A partir del octavo Dan pucdes llcgar a sot 
"S ai Master* \ 

— 16 Movimiemos diferentes. 

— joystick o Teclado. 

Spectrum Promo: Commodore 
^ Amstrad 


El mcjor programs dc Simula* 
cion de vuclo creado hasta la 
fee ha. 

Poo cn march a los mot ores... 
iDespcga! 

Subc a| ciclo para defender el 

pais. 

Dcrriba a lu cncmigo para ga- 
nar condecoraciones y ser uno 
de los pilotos de £lite de la 
R.A.F, 

Commodore 48K 
Spectrum 64 ’ 


AA XXX 
AAA AAA 
AAA AAA 
AAA AAA 

A A AAA 
'•AAA AAA 
AAAAAA 
-VXXXX 
AAA 


IAHRO SOFTWARE OIVlSlO**. at I* Uiltllm., HI *»4fi Midrid HI. Hg 10 (M 1*4. 04m* IUtt: SffOM ZAPM t 



















SPECTRUM 40 K 
SPECTRUM PLUS 
SPECTRUM 120 
SINCLAIR QL 
COMMODORE 64 
COMMODORE 126 
COMMODORE PC 10 
COMMODORE PC 20 
AMSTRAD 472 
A MSI RAD 5120 
AMSTRAD 3256 
¥ 

SPECTRAVI DEO 
MSX 



• EN SINCLAIR STORE USTED NO PAGA EL IVA 

• POR LA COMPRA DE UN ORDENADQR, J _ 
CURSO GRATIS DE INFORMATICA 

• EN TODAS LAS IMPRESORAS 20% DESCUENTO 

• JOYSTICK QUICK SHOT II + 

INTERFACE TIPO KEMPSTON 3 S00 Pts, 

• JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO♦ 

INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pts* 

• PC COMPATIBLE IBM P.V.P. 212.000 Pis. 

• COMPRA 3 JUEGOS Y PAGA SOLO 2* 

LOS MEJORES JUEGOS DESDE 990 Pts. 

• 4 CARTUCHOS MOO DRIVE 
CON CARTUCHERA 2.2M Pts. 


• PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS 

• DISTRI8UIQ0RES OFICIALES DE TODAS LAS MARCAS. 
CON AUTENTICO SERVICIO PROFESlONAL DE POST^VENTA 

• VEN A VERNOS, NOSOTROS MANTENEMOS LAS REBAJAS, 

EN TOOOS LOS ARTICULOS. 

• NECESITAMOS DISTRIBU1DORES. 

SOMOS MAYORISTAS 

• SERVICIO TECNICO DE REPARACIONES 3 700 Pts* 

• ULTIMAS NOVEDADES PARA AMSTRAD; AMPUACION DE 
MEMORIA 64 K, 256 K, y SILICON DISK 

• ULTIMA NOVEDAD EN EL MERCADO ATARI 520 S,T. 

Y ATARI 1.040 S.T. YA DISPONIBLE 



SOMOS PROFESIONA LES 


jVen a probation! 


BRAVO MURILLO, Z 
(GlorinlB Ji Quevedo) 

Tel. 446 62 31 28015 MADRID 
Ap^tamienio GRATUITQ Magallanes, 1 


OIEGO DE LEON, 25 FELIPE ||, 12 

{Eyj. Nuner de Balboa} iMetfo Goya) 

Tel. 261 88 01 20006 MADRID Tel. 431 32 33 ■ 28 009 MADRID 

Aparumiento GRATUITO Nunez do Balboa, 114 Ap area mien to DR AT Ul TO Felipe II 










